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取扱説明書 



このたびは兰菱ホームシアタープロジェクターをお買上げいただきありがとうございました。 

ご使用の前に、正しく安全にお使いいただくため、この取扱説明書を必ずお読みください。 

お読みになったあとは、な証書と共に大切にな管し、必要なとをお読みください。 

な証書は必ず「お買上げ曰•販売店名」などの記入をお確かめの上、お買上げの販売店からお受け取り < ださい。 
製造番号は品質管理上重要なちのです。お買い上げの際は、製品本体と保証書の製造番号をお確かめ<ださい。 




























付属品を確認ずる • リモコンにを電化を入れる 


付属品を確認ず る （このプ□ジェクターには次の付属品びありまず。そろっているかどうか確認してください。) 



•付属の電源コード•変換アダプターは、本製品専用です。決して他の製品には使用しないで<ださい。 

•天吊り時など、本機を高い位置に設置する場合は、落下の危険があるので、レンズキャップを使用しないでください。 


リモコンに乾電池を入れる 




〇 


のリモコン裏面のフタをはずず 


图乾電池の（+)、 (-) をよく確かめて、 （一) 側か 5 正しく入れる 

♦乾電池を （+) 側か5入れると、（一）側へ入れるときにコイルバネ端子び乾電池の側面に当た 
り、入れにくくなります。このような状態で無理に入れると乾電池の外装ラベルび破れ、シヨー 
卜 して発熱ずる恐れびあります。 



团裏面のフタを付ける 

•乾電池は、単王乾電池 （ R 日）を2本お使いください。 

♦ U モコンを使用でをる距離び短くなってさたら、2本とを新しい乾電池に交換してくださし、。 


— A 江 忌 

•電池は、7ページに記載している r 乾電池の取り扱いについて」を良く読んで、正しくお使いください。使用を誤ると液もれや発熱、 
破裂により、乂災やけが、周囲の汚損の原因となることがあります（電池に表示されているま意事項もお読みください)。 

•このプ□ジェクターはプラグ接続機器です。機器の近くにコンセントがあり、かつそのコンセントには、容易にアクセスできなけ 
ればな0ません。 

•本機には付属の電源コードをご使用ください。付属外の電源コードを使用すると、ラジオやテレビの放送電波障害の原因となる 
ことがあります。 

• J 已已022クラス B 装置の規制節囲巧に干渉を抑えるため、付属のコンピューターケーブルと RS -232 C ケースレをご使用くださ 
い。 

• 本機は必ず接地して < ださい。 
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商標および著作権について 

• " SXRD " およびその□コ'は ソニー 株式会社の商標です。 

• HDMI、HDMI □ゴ、および Hi 卽 -Definition Multimedia Interface は 、 HDMI Licensin 呂 .LLC の商標または、登録商標です。 
• その他、本書に記載の一力一名および商品名は、各社の商標または登録商標です。 
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まをのためにがずお守り < ださい 


■ 誤った取扱いをしたときに生じるを険とその程度を、次の表示で区分して説明していまず。 


A 警告 


誤った取扱いをしたとをに、 

死 t や重傷などの重大な結果に結び 
つく可能性びあるちの 


A ま意 


誤った取扱いをしたとをに、 
傷害または家屋-家財などの損 
害に結びつくちの 


■図記号の意ほは次のとおりでず。 


絶巧に行わないでください 

飽対に分解-修理はしないで 
くださぃ 

$蜘に触れないでください 

絶対に水に城らさないで 
\§/ くださぃ 

絶対にめれた手で触れないで 

唆 J くださぃ 

/0\絶対に水場では使用しないで 
V 0 / くださぃ 

A 手をはさまないよラ、注意して 
/ C \ <ださい 

必巧歸にがい、わてください 

必ず電源プラグをコンセント 
から抜いてください 



A 警告 


故障したまま使用しない 


万一異甫び発生したときは、電源プラグをずぐ巧く！! 

異常のまま使用ずると、义災や感電の原因となりまず。ずぐに電源を切り、 
電源プラグをコンセントか5巧いて、販売店に修理をご依頼ください。 


プラグを抜く 


煙が出ている、変なにおいがずるなど、異常なとを 
は、電源プラグをすぐ抜く！！ 


落としたり、キャビネットを破損した場含は使わ 
ない 



異常状態のまま使用すると、火災や感電の原因とな0ます。すぐに量 
源を切ったあと電源プラグをコンセントから损さ、煙び出な<なるの 
を確認してか5、販売店に修理をご依頼ください。 



义災や感電の原因となります。 


0 

使用禁止 


次のようなことはしない 


キャビネットをはずしたり、改造しない 


電源コードを傷つけない 

参重いちのをのせない ♦ 引っ張らない 


• ねじらない 



分解禁止 


♦ 無理に巧げない • 加熱しない 参加工しなし、 

• じゅラたんなどの下にひかない 



内部には電圧の高い部分びあり、さわると感電の原因とな0ます。ま 
た、改造すると、ショートや発熱により、火災や感電の原因となります。 
内部の点検-調整-修理は、販売店にご依頼< ださい。 


コードに傷びつくと、火災や感電、故障の原因となります。電源 
コードの芯線び露出したり断線するなど、コードび傷んだときは、 
すぐに販売店に修理をご依頼くださし、。 


内部に異物を入れない 


巧びんやコップ、植木鉢、ルさな金属物などを上に 
置かない 





禁止 


金属類や燃えやすいちのなどび入ると乂災や感電の原因となります。 内部に水や異物び入ると、火災や感電の原因となります。 
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A 警告 



巧のようなことはしない（つづき） 


吸気□、排気□をふさがない 

参風通しの悪い狭い場所に置かない（壁から已 Ocm J； (上離ず） 
• じゅラたんや布団の上に置かない 
♦ テーブルク□スなどをかけない 
• 排気口付近に燃えやすい物を置かない 



0 


禁止 


暇気□や排気□をふさぐと、内部に熱びこもり、製品の性能祟化や义 
災の原因となることびあ0ます。 


雷が鳴り出した5電源プラグには触れない 





接触禁止 


感電の原因となります。 


レンズをのぞかない 



0 


禁止 


可燃性の溶剤（ベンジンやシンナーなど）やスプ 
レーを近くで使用しない 


A ド'ノ 




0 


禁止 


光源ランプの点好中は、レンズをのぞかないでください。強い光によつ 
て視力障害などのけびの原因となります。 


ランプを点灯すると製品内部は非常に高温になるため、引火し、 
乂災や故障の原因となることびあります。 


次のよラな場所に置かない 


不安定な場所には置かない 

夕 



0 


禁止 


(特に上下逆さまに置いた状態で）ぐらついた台の上や、傾いた所な 
どに置くと、落ちたり倒れたりして、けびや故障の原因となります。 


直射日光の当たる場所に置かない 

レンズを太陽に向けたり、レンズの直前に物を置 

かない 



0 


禁止 


乂災や故障の原因となります。 


ソファー、椅子などの上に置かない 


風呂場では使わない 


0 


禁止 



0 

水場での 
使用禁止 


暇気□をふさぐと、内部に熱びこち0、製品の性能冀化や火災の原因 
となることびあります。 


乂災や感電の原因となります。 


その他 


正しい電源電圧で使ラ 



〇 


交流10 0 V 


交流]日日Vし U がの電圧で使用すると、乂災や感電の原因となりまず。 
また、必ず漏電ブレーカーを備えたコンセントか5本機に電源を供給 
して < ださい。 


使用した直後、光源ランプの交換はしない 

使用した直後、光源ランプは高温になっていますの 
で、交換作業はしないでください。さわるとやけど 
の原因とな0ます。 


0 


禁止 


はじめに まをのために必ずお守りください 


已 


































































まをのために18^ずお守り<ださい（つづを) 



A ま意 


巧のような場所には置かない 


設置時は、次のような場巧には置かない 

•押し入れや本棚など、風通しの悪い場所 
•閉めさった自動車内など、高温になるところ 
• 排気口にエアコンなどの風び直接当たるよラな場所 
• 屋外または空調設備のない場所 
• 温泉地など、硫化水素などのガスび発生ずるところ 
•海岸近くなど、塩分の多いところ 

• 熱器具や加湿器の近< ♦ 湿気やほこりの多い場所 

• 直射曰光の当たる場所 ♦ 油煙や漏気び当たる場所 

• 火災報知器の近< ♦ 振動や衝撃び加わる場所 



このよラな場所に置くと、ショートや発熱、電源コードの被膜び溶けるなどにより、乂災や感電、故障、変形の原因になることびあります。 


立てたげ態で置かない 



倒れて、けびや故障の原因となります。 


ワックスのかかった床に直接置かない 


傾けたげ態で動作させない 

0 

禁止 

傾けた状態で動作させるとランプの故障や破裂の原因とな0ます。 
左ち方向に対して±10 \前後方向に巧して±1日"を傾けた 
状態で動作させないでください。また、傾けた状態で設置する場合、 
すべり落ちることびあるので、台などに固定して使用してくださ 
い。 

重いちのを置かない、踏み台にしない 




床上のワックス、洗剤、溶剤により、床材とプ□ジエクター底面脚部本体びこわれることびあります。また、バランスびくずれて倒れ 
分の密着性び上び0、床材のはびれ、着色の原因にな0ます。 たり、落下して、けがの原因となることがあ0ます。 


電源コード-プラグについて 


接続したまま移動させない 



電源プラグのほこりなどは定期的に取り、差し 
込みの具台を点検ずる 



電源コードび傷つさ、火災や感電の原因となることびあります。電源コー 
ドや接続コードをはずしたことを確認してか5移動させて<ださい。 


ほこりなどびついたり、コンセントへの差し込みび不完全な場を 
は、火災や感電の原因となることびあります。 

1年に1回はプラグとコンセントの定期的な清掃をし、最後まで 
しっかり差し込まれているか点検して < ださし、。 


電源プラグを持って抜く 


めれた手で電源プラグを抜き差ししない 



〇 

プラグを持つ 



電源コードを引っ張ると、コードに傷びつき、火災や感電の原因とな感電の原因となることびあります。 
ることびあ0ます。 


6 











































A 注意 



乾電池の取り扱いについて 


新しい乾電池とちい乾電池や、種類の違 
ラ乾電池を遲ぜて使巧しない。 



0 


禁止 


プラス （+) とマイナス （一) の向きを正 
しく入れる。 

© © 


〇 


正しく入れる 


分解したり、ショートさせた0、火の中 
に投入しない。 



0 


禁止 


乾電池を充電しない。 

充電式の電池は使用しなし、。 



0 


禁止 


•乾電池は、（一）側から入れてください。 
乾電池を （+) 側から入れると、（一）側 
へ入れるとさにコイルバネ端子が乾電池の 
側面に当たり、入れにくくなります。この 
よラな状態で無理に入れると乾電池の外装 
ラベルび破れて、ショートして発熱する恐 
れがあります。 

•使いきった乾電池は、すぐに取り出してく 
ださい。 

• 乾電池の溶液が皮膚や衣服に付着したとさ 
は、されいな水で洗い流してください。ま 
た、眼に入ったとさは、きれいな水で洗っ 
たあと、ただちに医師の治療を受けてくだ 
さい。 

•使用済みの電池は、地域の破棄ルールに 
従って破棄してください。 

• 電池は乳幼児の手の届かない所に置いて< 
ださい。万一、飲み込んだりした場合はす 
ぐに医師に相談してください。 


その他 


1年に一度は内部の掃除を依頼ずる 



〇 


巧部掃除 


販売店にご依頼ください。ほこり、油煙、けむり等により内部に巧れび 
付着したまま長い間掃除をしないと、火災や故障および、光学部品の巧 
れによる輝度莫化の原因となることがあ D まず。特に湿気の多くなる梅 
雨期の前に行ラのび効果的です。内部掃除費用については、販売店にご 
相談 < ださい。 


ご使用が終わったときは、電源プラグをコンセント 
か！5抜いておく 



C 


プラグを巧ぐ 


電源ボタンで電源を切0、光源ランプを消灯したスタンバイ〔待機状 
態）にします。 約吕分間 待ったあと、主電源スイッチを切り、安全の 
ため必ず電源プラグをコンセントから巧いて<ださい。 

スタンバイにして約2分間待つのは、光源ランプを;令やすために吸、 
扫 f 気フアンび回っているか5です。 


製品使用中は排気□をのぞき込まない 

排気□か5温風、ゴミなどび吹き出すため、目をい 
ためることびあります。 


0 


禁止 


このプ□ジェクターは日本国内専用でず 



〇 


曰本専用 


電源電圧の異なる海外では使用でをません。また、アフターヴー 
ビスちでさません。 

This projector is desi 呂 ned for use in Japan only and 
can not be used in any other country. N 曰 servicing is 
available outside of Japan. 


お手入れの際は、 
巧いて行ラ 


電源プラグをコンセントか5 





プラグを巧く 


安全のため、電源プラグをコンセントから抜いて行ってくださし、。 
感電の原因となることびあります。 


排気口、底板は熱くなりまずので触れないこと 

やけどや他の機器への損害を与える原因となります 
ので、さわったり、排気□の近くに他の機器を設置 
したりしないでください。また、熱に弱い机の上な 
どに置かないでください。 

接軸禁止 




レンズシフト動作中はレンズ開□部に手を入れない 

手け旨）びはさまれ、けびの原因となることびあり 
ます。 


瓜 

手はさみミち意 


海抜1己 00 m m 上での使用は避ける 

海抜]已〇日 mUI 上での使用は、製品の寿命に影響す 
るおそれびあ0ます。 


A 

注意 


結露したげ態で使用しない 

結露した状態で使用すると、故障やその他の不具合 
び発生する原因となることがあ0ます。 


0 


禁止 


吸気□、排気□に指などを入れない 

けびなどのおそれびありますので、吸気□、排気口 
に指などを入れないでください。 


0 


禁止 


はじめに まをのために必ずお守りください 
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る部のなまス 


本体のなまえ（〇は参照ぺージ) 

I 本体 I 


I 」モコン受光部(前面)⑩ 



レンズキャップの取り付けかた 



付属のレンズキャップを取0 
付けるとさは、プ□ジェク 
ターのレンズ部に巧し込ん 
で < ださい。 

(取り外すときは、逆ち向に 
引を出して < ださい。） 



電源コード差込口 ® 主電源スイッチ 


I : 電源「入」 
〇 : 電源「则 


操作部とインジケーター部 



端子部 


ST ATUS インジケーター ®® 頸 )®®® 


MENU ボタン ® 


VIDE 。 / ► ボタン ⑩®) 
▼ ボタン ® 


COMPUTER IN 端テ ® 


HDMI IN-2 端子巧 
HDMI IN-1 端テ © 

) 

S-VIDEO IN 端テ ® SERIAL 端テ ※ ] 

VIDEO IN 端子 ® 3D EMITTER 端子 ® 

1 1 


巧に 

HOmi a HS 

も ^ 
コ罐 

- COM 

HI B 

b) 絲 (Dd 

UTER 、 C8/PB — CR/PR VIDEO S-VIDEO 田 TRIGGER 

ろ 喝岡含雌 ) 

EMITTER 


1 

COMPONENT IN 端テ ® TRIGGE 

R 端テ⑩ 


: サービスマンの調整巧端デです。 
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底面部 



•吸気 □ 


‘角度調整脚⑩ 


リモコンのなまえ（〇は参照ページ） 



' STANDBY ボタン（山)®@ 

' 2 D /3 D ボタン®) 

' COMPUTER ボタン远） 

■ S - VIDE □ボタン® 

- VIDE □ボタン⑩ 

設定切り換えボタン(下記参照） 


，、◄、►ボタン⑩ 


- ASPECT ボタン⑩ 


U モコンのボタンを巧すと、 U モコン上の 
ずべてのボタンび点なしまず。リモコンの 
ボタンを離してから、しば5くたつと、自 
動的に消えます。 


画質調整ボタンについて 

リモコンの画質調整ボタンを使えば、簡単に画質調整び行えます。各ボタンを押すと、画質調整用のダイア□グび画面に表示されますので、 

►、◄ボタンを押して調整してください。 

• 画質調整は、画質1または画質2 メニューでわ調整でをます。（メニュー設定については3日ページ参照） 

() 内は、メニュー画面上での表示です。 

CONTRAST (コントラスト） . 画像のメ U 八リを調整します。►ボタンを押すごとに映像び明るく メ U 八 U び出ます。 

◄ボタンを巧すごとに映像び暗<しっとりとします。 

BRIGHTNESS (明るさ） . 画像の明るさを調整します。►ボタンを押すごとに映像び明るくなります。◄ボタン 

を押すごとに映像び暗<なります。 

COLOR TEMP . (色温度) . あ5かじめ設定された色温度の中か5選択しまず。ボタンを押すごとに、設定び切り 

かわ0ます。 

GAMMA (ガンマ補正） . あ5かじめ設定されたガンマモードの中か5選択します。ボタンを押すごとに、設定 

び切0かわ0ます。 

SHARPNESS (シャープネス） . 画像のシャープネスを調整します。►ボタンを押すごとに画像びくっ走りします。 ◄ 

ボタンを押すごとに画像びソフトにな0ます。 

COLOR (色の濃さ） . 画像の色の濃さを調整します。►ボタンを押すごとに色び濃くなります。◄ボタンを 

押すごとに色び薄くなります。 

COLOR MANAGEMENT (カラーマネージメント）…あ5かじめ設定されたカラーマネージメントの中か5選択します。ボタンを押すごと 

に、設定び切りかわります。 


設定切り換えボタンについて 

U モコンの設定切0撰えボタンを使えば、簡単にあらかじめ設定されたモードを選択でをます。 

円 CTURE MODE (画質モード） . ボタンを押すごとに、画質モードび切り撰わります。 

USER (ユーザー） . ボタンを巧すごとに、画質モードで設定した「ユーヴ_」び切り換わります。 

F . R . C . (フ レームレート コンパ I — ジョン） . ボタンを押すごとに、フレームレートび切り換わります。 


はじめに 各部のなまえ 


9 







































































リモコンのほいかた 


操作轟囲 

距離 


本体前面 


本体後面 



•U モコン受光部に直射曰光や董光口の光などが直接当たら 
ないよラにしてください。 

• U モコン受光部と董光口は 2m し U 上離してください。 U モ 
コンが誤動作することがあります。 

• インバーター方式の壁光打が近くにある場含、リモコンが 
効さに<<なることがあります。 

• U モコンと本体を近づけすざると、リモコンが効さにくく 
なることがあります。 

• 3D 映像をご覧の場合、 U モコンが正し<動作しないこと 
があります。 

•正し < 動作しない場合は、設定;>< ニューの n」 モート受光部」 
を「前」または「後」に切り換えてください。 




• スクリーンに向けて操作する場合、 U モコンか6スクリー 
ンを通して本機までの含わせた距離が約已 m 攻内にします。 
ただし、スク U —ンによって操作巧能範囲は異なります。 


角度 


上下方向（床置さ時) 



上下方向（天吊り時) 
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設置ずる 


スク U —ンの設置 


スク U —ンはプ□ジエクターに対して垂直になるよラに設置してください。垂直に設置でさない場をは、プ□ジエクターの投写角度を 
調整してください （13 ページ参照)。 

• プ□ジエクターのレンズがスクリーンの中むにくるよラに設置してください。 

• スクリーンを直射日光や照明の光のあたる場所に設置しないでください。スクリーンに直接あたる光で画面が白っぽ<なり、投写 
映像が見にくくなります。 


r スク ij — ンサイズ J の設定について 


スク U —ンメニューの「画角」を、ご使用のスク U —ンサイズに合わせることにより、映像の表示エリアびスクリーンからはみださないように設定できます。 
スク U —ンサイズびスタンダードの場合は、 r 全画面」に設定しまず。 

画角を r 全画面 J に設定した場合 

• 4:3サイズの映像を画面いっぱいに写しまず。 

• ビスタサイズの映像は左ちびルさくなって写ります。 

• スク U - ンメニューの「画角」を「アナモフィック]」に設定しているとをに、480 i / p 、 己7巨 i / p 、 72 Op または1080 i / p の信号び入力された場合、 
字幕部分び表示されなくなります。字幕を表示したい場をは、 r 画角」を r 全画面」に設定し、スク I 」ーンメニューの「水平位置」と r 垂直位置」を使って 
画像の位置を調整してください。 


画面サイズと投写距離 


下記の表を参考にスクリーンサイズと投写距離を決めてください。 

♦設置する場所については、あらかじめ4〜7ページの「安全のために必ずお守りください」をお読みください。 

♦表の中の数値は、実際と数％の誤差が生じることがあ0ます。レンズシフトの縦と横の値は、出荷時のデフォルトの位置か6の距 
離です。 

【垂直方向】 【水平方向】 

スクリ—ン幅 （ SW ) 




投写距離 （ L ) 上にシフト 4己％ W 1 W 1 45% 

- ► ちにシフト をにシフト 

■レンズシフト相関表 


レンズシフト上下 

1日日％ 

8日％ 

日日％ 

40% 

20% 

日％ 

レンズシフト左ち 

日％ 

1已.3% 

2日％ 

34% 

4日％ 

4已。/。 


※：上下、左ちを同時に最大にすることはでさません。 


画角び全画面の場合 


スク U- ンサイズ （1 目：目） 

投写团 

巨離 L 

レンズ巧動範固 

服） 

幅 SW ( cm ) 

高さ SH ( cm ) 

最短 （ m ) 

最長 （ m ) 

W 1( cm ) 

H 1( cm ) 

50 

111 

62 

1.7 

3.1 

已〇 

62 

60 

133 

7已 

2.0 

3.7 

60 

7已 

70 

] 已已 

87 

2.4 

4.4 

70 

87 

80 

177 

100 

2.7 

巳.0 

80 

100 

90 

199 

112 

3.1 

已.巨 

90 

112 

100 

22] 

12已 

3.4 

巨.3 

100 

]2己 

110 

244 

137 

3.8 

巨.日 

110 

137 

120 

266 

149 

4.1 

7.5 

120 

149 

150 

332 

187 

已.吕 

9.4 

149 

187 

200 

443 

249 

7.0 

12.6 

] 白白 

249 


参スクリーンメニューの画角の設定に応じて、投写距離び変わります。上の表は「全画面」の場合です。 



_ 奈〇の -多09 -り/003 

( HS ) わ祀 


はじめに 


映廣を見る 


設置ずる 

リモ n ンの使いかた 

































































■レンズシフト相関表 


レンズシフト上下 

1日日％ 

8日％ 

日日％ 

40% 

20% 

日％ 

レンズシフト左ち 

日％ 

1已.3% 

2目％ 

34% 

40% 

4已。/。 


※：上下、左ちを同時に最大にすることはでをません。 


スクリーンサイズが 4:3 の場台 


スク U —ンサイズが4:3の場合、スク U —ンと映像の寸法の関係は下記のよラになります。 


a 


マ 


SW (二 W ) 


a 




スク1」ーンサイズ （4 : 3) 

映像サイズ （1 目：白） 

投写距離 L 

レンズ可動範囲 

讯リ 

幅 SW 

高さ SH 

账） 

幅 W 

高さ H 

巨 

最短 

最長 

W 1 

H 1 


( cm ) 

( cm ) 


( cm ) 

( cm ) 

( cm ) 

( m ) 

( m ) 

( cm ) 

( cm ) 

60 

122 

91 

已已 

122 

巨白 

11 

1.9 

3.4 

己巳 

巨白 

70 

142 

107 

白4 

142 

80 

13 

2.2 

4.0 

64 

8已 

80 

1白3 

122 

73 

163 

呂1 

巧 

2.5 

4.6 

73 

白1 

白0 

183 

137 

83 

183 

1已3 

17 

2.8 

巳'2 

82 

103 

100 

203 

1巳2 

白2 

203 

114 

1白 

3.2 

已 .7 

白] 

114 

110 

224 

1己呂 

101 

224 

12已 

21 

3.5 

6.3 

101 

12巨 

120 

244 

183 

110 

244 

137 

23 

3.8 

巨.日 

110 

137 

150 

30已 

22白 

138 

3已已 

171 

2白 

4.8 

8.7 

137 

171 

200 

40己 

30巳 

184 

4已白 

22白 

38 

巨'4 

1 1.6 

183 

229 


♦ スクリーンメニューの画角の設定に応じて投写距離び変わります。上の表は「全画面」の場合です。 


スクリーン サイズび シネマスコープ サイズ （2.3 己： 1) の場合 



SW (二 W ) > 


映像 （1 目： 9) 


スク IJ— ンサイズ （2.3 己: 1) 

映像 サイズ (16:9) 

投写距離 L 

レンブ可動範囲 

服） 

幅 SW 
( cm ) 

高さ SH 
( cm ) 

巨’ 

( cm ) 

研巧 

幅 W 
( cm ) 

高さ H 
( cm ) 

最短 （ m ) 

最長 （ m ) 

W 1 

( cm ) 

H 1 

( cm ) 

100 

234 

白 9 

16 

106 

234 

131 

3.6 

巨.巳 

10 己 

131 

110 

2 已 7 

109 

18 

116 

257 

14 已 

4.0 

7.3 

11 白 

14 已 

120 

281 

11 白 

19 

127 

281 

1 已 8 

4.4 

8.0 

12 己 

1 已 8 

130 

3 已 4 

12 白 

21 

137 

304 

171 

4.8 

8.6 

137 

171 

140 

327 

13 白 

22 

148 

327 

184 

已 .1 

日. 3 

147 

184 

巧 0 

3 已 1 

149 

24 

]已8 

3 已 1 

] 白 7 

已'已 

10.0 

158 

1 白 7 

160 

374 

1 已 9 

己巳 

1 己白 

374 

210 

已.日 

10.6 

168 

210 

170 

397 

1 巨白 

27 

180 

379 

224 

6.2 

1 1.3 

]7 白 

224 

]8已 

421 

17 白 

2 白 

190 

421 

237 

巨.日 

12.0 

]扫白 

237 

1 白 0 

444 

189 

31 

201 

444 

2 已〇 

7.0 

12.6 

200 

2 已〇 

200 

4 白 8 

1 白白 

32 

211 

468 

263 

7.4 

13.3 

210 

263 


【垂直ち向】 


投写距離 （ L ) 



上にシフト 


【水平方向】 

スク U - ン幅 （ SW ) 



45% W 1 

ちにシフト 


W 1 4己％ 

左にシフト 


設置ずる（つづを) 

画面サイズ投写距離（つづを） 


口/009 - 口/009 - 口/009 口/〇〇の 

壬 S ) た 
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設置の調壁 


投写した映像の位置を調整ずる 


投写した映像びスク U —ンからはみだすとをは、設置位置を調 
整するか、レンズシフトでレンズ位置を調整してください。 

の LENS SHIFT ボタンを押ず 

♦ 画面中央にレンズシフト表示び表示されます。 



回▲、▼、►、◄ボタンを巧してレンズ位置を調整ずる 

• ▲ボタンを巧すと映像び上に移動します。 

♦ ▼ボタンを押すと映像び下に移動します。 

• ◄ボタンを押すと映像び左に移動します。 

♦ ►ボタンを巧すと映像びちに移動します。 

♦ 無信号時にレンズシフト表示を表示させると、画面全体にク〇 
ス八ツチび表示されます。 

♦ レンズシフト動作中はレンズ開□部に手などをはさまないよ 
ラ、ま意してくださし、。 

♦ 上下方向のレンズ移動量び大さい場合は、まれに色ずれび現れ 
る場合びあります。 

♦ レンズシフト動作中は画面びちらつくことびあ0ます。 


画面の傾きやひずみを調整ずる 


スク U —ンに角度がついていて画面が台おにひずんでいるとさ 
は、し^下のよラにして投写角度を調整してください。 

田本体を投写させたい角度まで持ち上げる 

♦ 傾き角を前後方向に対して]ぴ内に設置してください。 

图角度調整脚を左ちに回して調整ずる 


〇 


角度調整脚を伸ばした状態ではプ□ジェクターを運搬しな 
いでください。伸ばした状態で運搬ずると、調整脚が破損 
ずる恐れびありまず。 


スクリーン上の映像に稿模様が見えるときは 


スクリーンとの干渉によるをので、故障ではありません。 

スク U —ンを交換するか、本機のフォーカスをかしずらしてみ 
てください。（17、20ページ参照） 


画面が台おにひずむときは 


スク U —ンと本機が垂直になっていないと画面が台形になりま 
す。本機およびスクリーンを調整してち垂直にな6ないとさ 
はプ□ジエクシヨン六ニューの「プ□ジエクシヨンアプ U ケー 
シヨン」の r キーストン」設定を変更します。し^下の操作を行っ 
て、設定を変更してください。 

のプ□ジエクシヨンメニューを表示させる（メ 
ニュー設定のしかたは30ぺージ参照） 

图▲、▼ボタンを巧してプ□ジエクシヨンアプリ 
ケーシヨンを選択し、◄、►ボタンを巧して「キー 
ストン」を選択ずる 


水平»正 


去直甫正 


团垂直補正を選択して、映像を見なび5◄、►ボタ 
ンを押して映像の上と下の端で幅び同じになるよ 
うに調壁ずる 

团水平補正を選択して、映像を見なび5◄、►ボタ 
ンを押して映像の左とちの端で縦の長さび同じに 
なるように調整する 

固 MENU ボタンを押してメニューを消ず 


TRIGGER 端子について 


プ□ジェクター側面の TRIGGER 端子は、投写時に外部機器 
制御用の1 2 V の信号を出力する端テです。電動スク1」ーンな 
どに接続します。 


a 因 


/(§)(§) 每朽嘟 I 戀 「 



TRIGGER 1 

または TRIGGER 2 端子へ 


外部機器へ 


TRIGGER 端子を使用するためには、設定メニューの「トリ 
ガー1(電源)」または「卜 U ガー2 ( アナモ)」の設定を「オン」 
にする必要があります。（工場出荷時には「オフ」になってい 
ます。詳しくは3已ページをご覧ください。)1；1下の操作を行っ 
て、設定を変更してください。 

田設定メニューを表示させる（メニュー設定のしか 
たは30ページ参照） 

图▲、▼ボタンを押して「トリガー1(電源）」ま 
たは「トリガー2(アナモ）」を選択ずる 

トリガ-1(芭巧） 才 


トリザ-2(アナ考） オフ 

团◄、►ボタンを押して「オン」を選択ずる 
团 MENU ボタンを押してメニューを消ず 


A ミち意 


TRIGGER 端テの出力を他の機器の電源などに使用しないでく 
ださい。 

他の機器の音声端子などに接続すると、他の機器の故障の原因 
になります。 

TRIGGER 端子の定格電流は2日日 mA です。定格を越えて使 
用すると故障の原因になります。 

電動スク U —ンについては、スク U - ンメーカーにお問い合わ 
せ < ださい。 


映像を見る 設置ずる 


13 

















































ビデオ映像を見る 


A . ビデオ機器と接続する 

• 接続する機器の説明書をあわせてごらんください。 

• 接続について、くわしくは販売店にお問い合わせください。 

準備 

• プ□ジェクターおよびビデオ機器の電源が切れていること 
を確認する 


ビデオ機器 


ビデオケープル ( 市販品 ) 


映像出力端デへ 



VIDEO i 
IN 端子へ导 



端子部 


の市販のビデオケーブルのプラグを本機の VIDEO 
IN 端テに接続ずる 

回ビデオ機器の映像出力端子にビデオケーブルのち 
ラー方のプラグを接続ずる 


S 映像出力端子付をビデオ機器と接続ずる 


S 映像出力端モ付をビデオ機器 


S 映像出力端子へ 


〇 


S-VIDEO ft 
IN 端テへ y 



端子部 


の市販の S ビデオケーブルを本機の S-VIDEO IN 端 
子に接続ずる 

回ビデオ機器の S 映像出力端子に S ビデオケーブ 
ルのらラー方を接続ずる 


DVD プレーヤーまたは八イビジョンデジ 
タルチューナーと接続する 


DVD プレーヤーまたは八イビジョンデジタルチューナーなど、 
コンポーネントビデオ出力端子を持つ機器と本機を接続すると 
きは、 COMP 日 NENT IN 端テに接続します。 


コンポーネントケープル ( 市販品 ) 



• DVD プレーヤーおよび八イビジョンデジタルチューナーに 
よっては映像が正しく投写でさない場をがあります。 


D 端子付き DVD プレーヤーまたは八イビ 
ジヨンデジタルチューナーと接続ずる 


DVD プレーヤーまたは八イビジョンデジタルチューナーな 
ど、 D 端子を持つ機器と本機を接続するとさは、市販の D 端子一 
RCA 変換ケーブルを使って 、 COMPONENT IN 端子に接続 
しよ9 〇 


D 端子一 RCA 変換ケーブル ( 市販品 ) 



• DVD プレーヤーおよび八イビジョンデジタルチューナーに 
よっては映像が正しく投写でさない場合があります。 
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HDMI 出力端子付き映像機器との接続 


本機は、 HDMI 出力端子付さの映像機器と接続することにより、 

高画質な映像が投写でさます。また、 HDCP に対応していま 

すので、 DVD プレーヤーなどから出力される暗号化されたデ 

ジタル画像を受信することがでさます。 

• HDCP (High-band with Digital Content Protection) 
とは、 Intel 社によってコンテンツ保護を目的に開発された 
デジタル画像信号の暗号化形式の1つです。 

• HDMI (High-Definition Multimedia Interface ) とは、 
DVI をベースに発展した、コンピューター、ディスプレイ、 
家電機器対応のデジタル信号入出カインターフてース規格 
です。 

• 本機は HDMI 出力端子付さの映像機器と接続することがで 
をますが、一部の機器では映像が出ないなど正常に動作し 
ない場含があります。 

• 映像が出ないなど正常に動作しない場合、映像機器の取扱 
説明書の接続方法を確認してください。 

• HDMI 規格適合品！;!がを使用すると正常に動作しない場合 
びお0ます。 

♦長いケーブルを使用すると映像が正常に映らないことがあ 
ります。 

ち続例 ( HDMI 出力端子付を映像機おの場合） 

HDUI 出力端子巧さ磯器 


HDMI 出力端子へ直 □ D 音声出力 
1 f 端テへ 


HDMI IN - 1または 
HDMI 


音靑入力 
端子へ 


オーディオケープル(市販品） 


I だ i 寶昌 … Ml ケ-ブル怖販品) 






VIDEO S-VIDEO a TRIGGER E 


端子部 

接続は、市販の HDMI □コ'の付いている HDMI ケーブルを 
ご使用ください。 

コネクター部の大ささ、形状によっては正しく接続でさな 
いことがお0ます。 


デジタル機器との接続について 

本機とデジタル機器 （ DVD プレーヤーなど）を HDMI IN 端子で接続 
した場合、機器によっては映像の黒レベルび沈み、黒つぶれすること 
びあります。これはデジタル映儘伝送の規格び2種類あり、黒レベル 
の設定びそれぞれ異なるためです。デジタル機器によっては異なる規 
格の信号を出力するちのびあります。 

• デジタル機器には、デジタル出力信号規格を切り換える機能び搭載 
されているちのびあります。その場合は、下記のよラに切り換えて 
<ださい。 

エクスパンドまたはエン八ンスドーノーマル 
詳細はデジタル機器の取扳説明書をご参照ください。 

• デジタル機器にデジタル出力信号規格を切り換える機能び搭載され 
ていない場合は、入カメニューの HDMI 入力設定をご使用の機器に 
合わせて設定してください。 


映像を見る ビデオ映像を見る 


1 已 



































ビデオ映像を見る（つづを) 


B . 電源コードを是し込む 


C . 投写する 


• 万一、本機が故障した場合においてを安全性が確保でさる 
よラに、漏電ブレーカーを備えたコンセントから本機に電 
源を供給してください。漏電プレーカーを備えたコンセン 
卜がない場合は、販売店に工事をご依頼<ださい。 


電源コンセントにアース端子の差&□が付 
いている場合 



電源コード 


の付属の電源コードを本機の電源コード差込□に接 
続ずる 

图電源コードの電源プラグを電源コンセントに差し 
込む 


電源コンセントにアース端テの差込□が付 
いていない場含 



電源コード 


準備 

• レンズキャップをはずす 



STATUS 

インジケーター 


VIDEO ボタン 
▲、▼、◄、►ボタン 



STAND 目 Y ボタン(山） 

-VIDEO ボタン 
-S-VIDEO ボタン 

- ENTER ボタン 
、、▼、◄、►ボタン 


•LENS SHIFT ボタン 


電源を入れる- 

田ま電源スイッチを入れる 


PSW 区 R 



赤点口 



STATUS 

口 

ミ肖な 


の付属の電源コードを本機の電源コード差込□に接 
続ずる 

回電源コードの電源プラグに付属の変換アダプターを 
取り付ける 

团変換アダプターの U 字型金具を電源コンセント 
①アース端子に接続ずる（接地） 

参接巧接続はおず、変換アダプターを電源コンセントに差し込む前 
に行ってください。また、接地接続をはずす場合は、おず変換ア 
ダプターを 電源コンセントか5巧いたあとに 行って ください。 

参変換アダプターのアースをガス管-水道管-避雷針などへ絶対 
に取0付けないで < ださし、。 

参電源コンセントにアース端子びない場合は、アースエ事を販売 
店にご依頼<ださい（有料)。 

团変換アダプターを電源コンセントに差し込む 

参本機の電源は、必ずアース付さ交流1 00V のコンセントを使 
用してください。 


参 POWER インジケーターび赤色に点打しまず。 

回ビデオ機器の電源を入れる 
团本体の電源ボタン（む）または U モコンの ON ボ 
タン （ I ) を押す 


PSW 抓 



緑点。 


© 


緑点滅 



(約1分を） 緑点な 



S 对 IWS 



緑点な 
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♦ ランプ点灯に]分程度かかる場合びあります。 

• まれにランプ点灯に失敗することびあ0ます。 数巧たってから 
をラー度点灯させてくださし、。 

♦ 電源を入れたあと、またはランプモードび切0換わったあと、 
ランプび安定して点口するまで映像びちらつく場合びあ0ます 
び、故障ではあ0ません。 

♦ STATUS インジケーターび撞点灯すると、まもなくランプ交 
撰び必要な時期です。 

STATUS インジケーターびホ点打した5ランプを交換してく 
ださい。 

♦ 使用中はレンズキャップをレンズにかぶせないでください。 

ピントを調整ずる- 

团 ZOOM/FOCUS ボタンを押して画面に「レンズ 
フオーカス」を表示させる 

固▲、▼ボタンを押してピントを調整ずる 

入力を切り換える- 

圃リモコンの VIDEO ボタン、 S-VIDEO ボタン、 
COMPONENT ボタン、 HDMI1 ボタン、 HDMI2 
ボタン、または本体の VIDEO ボタン、 HDMI/ 
COMPUTER ボタンを巧して、接続に使った端子 
の入力に切り換える 

♦本体の VIDE 日ボタンを押すごとに「ビデオ」一 「 S - ビデオ」 
一 「 C 日 MP .」 一「ビデオ」と切り撰わります。 

♦本体の HDMI / C 日 MPUTER ボタンを押すごとに 「 PC 」 一 
「 HDMI 1」 一 「 HDMI 2」 一 「 PC 」 と切り換わります。 

♦ DVD プレーヤーなど、 HDCP 対応の HDMI 機器と接続して 
いる場合、入力切撰え時などに、まれに映像び正しく表示され 
ないことびあります。そのとをは、一度他の入力に切換えてか 
ら、もう一度 HDMI 入力に切換えてくださし、。 

♦ 本機は入力信号に最適な設定になるよラに自動調整び巧われま 
す。（情報メニューに選ばれている入力觸像度び表示されます。） 

• 入力信号によっては、映像び投写されるまで時間びかかります 
び、故障ではあ0ません。 

♦投写する映像によってはアスペクト比（画角）を変更した方び 
見やすい場含びあります。 （18 ぺージ参照） 

♦ COMP 日 NENT 入力時に画面びち5つくとをは、入カメニュー 
で位相を調整してちらつををなくしてください。 

設置ずる- 

团所定の画面サイズび得6れるよラに投写距離を調 
整して設置ずる 

♦ スク U - ンか5本機までの距離は]し12ページの表を目安 
にして設置してください。 

圃本機とスクリーンび垂直になるように設置ずる 

团 ZOOM/FOCUS ボタンを押して画卸こ「レンズ 
フオーカス」を表示させ、再度ボタンを押して「レ 
ンズズーム」を表示させる 

画▲、▼ボタンを押して投写画面サイズに合わせ 
る 

回 LENS SHIFT ボタンを押して画面に「レンズシ 
フト」を表示させる 


回▲または▼ボタンを押して上下方向、イまたは ► 
ボタンを押して左ち方向を調整し画面位置を合わ 
せる 

♦ レンズシフト動作中はレンズ開□部に手などをはさまないよ 
ラ、ミ主意してください。 

♦ 本機とスク U —ンび垂直にな5ない場合は、角度調整を行って 
ください （13 ページ参照)。 

必要に応じて、操作团、固および图〜回の設定を微調整し 
て < ださい。 

電源を切る - 

下のよラにして電源を切ってください。電源プラグを抜いて 

電源を切った場を、ランプ性能の劣化や本体故障の原因となる 

ことびあります。 

回本体の電源ボタン （0) またはリモコンの 
STANDBY ボタン（む）を押ず 

♦ 確認のメッセージび表示されます。 

参この状態を解除するには、 MENU ボタンを巧してください。 
なお、しば5<すると自動的に方ッセージは消えます。 

圆本体の電源ボタン （0) またはリモコンの 
STANDBY ボタン（む）をもう一度押ず 

♦光源ランプび消灯し、スタンバイ状態になります。このとを、 
POWER インジケーターはホ点滅、 STATUS インジケーター 
は消好しまず。 

画 POWER インジケーターのホ点滅び赤点好に変 
わるまで、約2分間そのまま待つ 

♦ スタンバイ状態で約2分間待つのは、光源ランプを;令やすため 
に、聴、排気ファンび回っているか5です。 

♦ プ□ジェクター周囲の温度び高<なると排気ファンの動作音び 
大さくなります。 

♦ P 日 WER インジケーターび点滅中は、主電源スイッチを切った 
0、電源プラグを抜いたりしないでください。使用後すぐに主 
電源スイッチを切った0、電源プラグを抜いたりすると、故障 
の原因となることびあります。 

♦ ;令却中はファンの動作音び大さ<なりますび、故障ではありま 
せん。 

画主電源スイッチを切る 

♦ POWER インジケーターび消灯します。 

参万一、吸-排気ファンの回転中またはランプの点好中にを電源 
スイッチを切ったり、電源プラグを抜いた0した場合は、プロ 
ジェクターを;令却するため、1日分間電源を切ったままにして 
おいてください。ランプを再度点灯させる場合は、電源ボタン 
(0) を押してください。ランプびすぐに点灯しない場合は、数 
分たってか5再度電源ボタン （0) を押してください。それで 
わランプび点灯しない場合は、ランプを交換してください。 

♦ 安全のため必ず電源プラグをコンセントか5抜いてください。 

参外部か5のほこ0を防ぐためにレンズキャップをしてください。 


映像を見る ビデオ映像を見る 
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ビデオ映像を見る（つづを) 


D . アスペクト比（画ち）の設定について 

本機は、入力された映像信号に対してアスペクト比（画面の縦 
横比）を変更することがでさます。入力された映像信号に合わ 
せて、設定を変更してください。 

リモコンをほつて設定する- 

の ASPECT ボタンを押ず 

参画面にアスぺクト比切り換え用の表示び出ます。 



|[>c*j]| flRIs] [/gEcj—|- 
COMTRAST BHGKIfESS CCUStlEVP 

、レ mtI IrrtI I rx I P 


ASPECT 

ボタン 


回 ASPECT ボタンを押してお好みのアスペクト比 
に切り換える 

参アスペクト比の設定は、「スタンダード」、「全画面」、「アナモ 
フィック1」、「アナモフィック2」の中か日逞おできます。 

参信号の種類によって選がでさない設定びありまず。 


本な:操作部をほつて設定する- 

田スクリーンメニューを表示させる（メニュー設定 
のしかたは30ぺージ参照） 

回 ▲、 ▼ボタンを押して r 画ち」を選ぶ 



团◄、►ボタンを押してお巧みの画角（アスペクト 
比）を選択ずる 


团 MENU ボタンを押してメニューを消ず 


]： 信号サイズ 


設定 

元画像 

スタンタ’ード 

全画面 

アナモフィック1 

アナモフィック2 

画角は入力信号に応じて 
蜜化します 

スクイーズの映憬 ] 巨：日 
に引定延して表おします 

アナモフィックレンズを 
使って 2.3 已：1の映像 
を見る場合に最適なモー 
ドです 

アナモフィックレンズを 
使って]6 ; 9、4 : 3、パ 
ソコンの映像を見る場合に 
最適なモードです 

4: 3信号 
( SD 信号） 











州 






〇〇〇 



り 0 り 

〇 い 0 



〇〇〇 











16:9信号 
( HD 信号） 















〇 パ 



U 0 U 

o n 



X 









PC 信号 
(4:3) 

















〇〇〇 



U 0 

〇 い 0 



〇〇〇 











2.35 :1 
信号 









〇 0 〇 



〇 〇 0 



S 〇 〇 


0 Q 0 

0^0 


〇〇〇 












参太砕は、おすずめのモードでず。 

参本機はアスぺクト比切り換え機能を滿えていまずび、入力信号と異なるアスぺクト比を還巧されますと、周辺画像び一部見えなくなったり、をあして見えます。 

制作をの意図を尊重した才 I 」ジナルな映像は、元の入力信号と同じアスペクト比に設定してご日んください。 

• 本機を営利目的または公菊こ視聴させることを目的として、店内か、ホテルなどにおいて、アスペクト比切り換えを利巧して画面の圧縮や引さ伸ばしなどを 
行いますと、著作権を上で保護されている普作権の権利を侵害する恐れびありまずので、ごを意願いまず。 
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コンピユーターの映像を見る 


A . コンピューターと接続する 

• 接続する機器の説明書をあわせてごらんください。 

• 接続について、くわしくは販売店にお問いをわせください。 

準備 

• プ□ジェクターおよびコンピューターの電源が切れている 
ことを確認する 

♦デスクトップタイプの場合、モニターに接続されているコ 
ンピューターケーブルをはずす 



m 付属のコンピューターケーブルを本機の 
COMPUTER IN 端テに接続ずる 

回コンピュー タ ーのモニター^ポートにコンピュー 
ターケーブルのちラー方を接続ずる 

♦ 接続するコンピューターの機種によっては、変換コネクタやア 
ナ□グ RGB 出カアダプターなどび必要な場合びあります。 

♦ 付属のコンピューターケーブル1；(外の長いケーブルを使巧する 
と映像び正常に映らないことびあ0ます。 

B . 電源コードを是し込む 

r ビデオ機器と接続する」と同じです。16ページをごらん< 
ださい。 


C . 投写する 

準備 

• レンズキャップをはずす 



STATUS 

インジケーター 


、、▼、◄、►ボタン 



• STAND 巨 Y ボタン（む） 
- COMPUTER ボタン 

- ENTER ボタン 

►ボタン 


.LENS SHIFT ボタン 


電源を入れる 

田主電源スイッチを入れる 


ホ点な 


消な 


参 POWER インジケーターび赤色に点灯します。 

回コンピユーターの電源を入れる 

团本体の電源ボタン（む）またはリモコンの0 N ボ 
タン （ I ) を押ず 


P&VI/ 抓 
-口一 


緑点な緑点滅（約1分を）緑点な吃の^ 


緑点な 


映陵を見る 


n ンピユ I 夕—の映像を見る 
ビデオ映像を見る 


19 
































































コンピユーターの映像を見る（つづを) 


参ランプ点灯に]分程度かかる場合びありまず。 

参まれにランプ点灯に失敗することがあ0ます。数分たってか5 
わラー度点好させて < ださし、。 

♦ 電源を入れたあと、またはランプモードび切0換わったあと、 
ランプび安定して点阿するまで映像びちらつく場合びあ0ます 
び、故障ではあ0ません。 

♦ STATUS インジケーターび憧点口すると、まもなくランプ交 
換か必要な時期です。 STATUS インジケーターびホ点灯した 
5ランプを交換してくださし、。 

♦ 使用中はレンズキャップをレンズにかぶせないでください。 

ピントを調整する- 

团 ZOOM/FOCUS ボタンを押して画面に「レンズ 
フオーカス」を表示させる 

固▲、▼ボタンを押してピントを調整ずる 

入力を切り換える- 

面リモコンの COMPUTER ボタンまたは本体の 
HDMI/COMPUTER ボタンを押ず 

♦本体の HDMI / C 日 MPUTER ボタンを押すごとに 「 PC 」 一 
「 HDMI 1」 一 「 HDMI 2」 一 「 PC 」 と切り換わりまず。 

♦ 入力信号によっては、映像び投写されるまで時間びかか0ます 
び、故障ではありません。 

♦ 映像び正しく投写されない場合、オートポジションを実行して 
ください。（ち下欄参照） 

♦ 本機は入力信号に最適な設定になるよラに自動調整び行われま 
す。（情報方ニューに選ばれている入力解像度び表示されます。） 

♦ 方ニュー画面表示中は、入力切換でさません。 

参ノートタイプのコンピューターの場合、コンピューター側の設 
定を変更しないと映像び投写されない場合びあります。詳しく 
はち下欄をご5んください。 

♦ C 日 MPUTER 入力時に画面びちらつくとさは、入カメニューで 
位相を調整してち5つさをなくしてください。 

設置する- 

团所定の画面サイズが得5れるように投写距離を調 
整して設置ずる 

♦ スクリーンか5本機までの距離は]1、 ] 2ページの表を目安に 
して設置してください。 

圃本機とスクリーンび垂直になるように設置ずる 

团 ZOOM/FOCUS ボタンを押して画面に「レンズ 
フオーカス」を表示させ、再度ボタンを}甲して「レ 
ンズズーム」を表示させる 

画▲、▼ボタンを押して投写画面サイズに合わせ 
る 

回 LENS SHIFT ボタンを押して画面に「レンズシ 
フト」を表示させる 

回▲または▼ボタンを押して上下方向、イまたは ► 
ボタンを押して左ち方向を調整し画面位置を合わ 
せる 

参レンズシフト動作中は、レンズ開口部に手などをはさまないよ 
ラ、ま意してくださし、。 

♦ 本機とスク U —ンび垂直にな5ない場合は、角度調整を行って 
ください （13 ページ参照)。 

必要に応じて、操作团、固および回〜回の設定を微調整し 
て < ださい。 

電源を切る - 

政下のよラにして電源を切ってください。電源プラグを抜いて 

電源を切った場合、ランプ性能の劣化や本体故障の原因となる 

ことがあります。 


回本体の電源ボタン（む）またはリモコンの 
STANDBY ボタン（む）を押ず 

♦ 確認のメッセージび表示されます。 

参この状態を解除するには、 MENU ボタンを押してください。なお、 
しばらくすると自動的にメッセージは消えます。 

圆本体の電源ボタン （0) またはリモコンの 
STAND 巨 Y ボタン（む）をもう一度押ず 

♦光源ランプび消灯し、スタンバイ状態にな0ます。このとを、 
POWER インジケー•ターはホ点滅、 STATUS インジケーター 
は消灯します。 

画 POWER インジケーターの赤点滅び赤点灯にか 
わるまで、約2分間そのまま待つ 

♦ スタンバイ状態で約2分間待つのは、光源ランプを;令やすため 
に、暇、排気ファンび回っているか5でず。 

♦ プ□ジェクター周囲の温度び高くなると排気ファンの動作音び 
大きくな0ます。 

♦ P 日 WER インジケーターび点減中は、主電源スイッチを切った 
0、電源プラグを抜いた0しないでください。使巧後すぐに主 
電源スイッチを切った0、電源プラグを抜いた0すると、故障 
の原因となることびあります。 

♦ 冷却中はファンの動作音び大きくなりますび、故障ではありません。 

画主電源スイッチを切る 

• POWER インジケーターび消灯します。 

♦ 万一、聴-排気ファンの回転中またはランプの点灯中にま電源 
スイッチを切った0、電源プラグを抜いたりした場合は、プ〇 
ジェクターを冷却するため、1日分間電源を切ったままにして 
おいてください。ランプを再度点灯させる場合は、電源ボタン 
(0) を押して<ださい。ランプびずぐに点灯しない場合は、数 
分たってか5再度電源ボタン （0) を巧してください。それで 
わランプび点丹しない場合は、ランプを交換してください。 

参安全のため必ず電源プラグをコンセントか5损いてください。 

参外部からのほこりを防ぐためにレンズキャップをしてくださし、。 

ノートタイプの場合 

ノー トタイプのコンピューターと接続した場合、映儘びお写されない 
場合びあります。そのと去は、コンピューターの信号を列部に出力さ 
せる設定を行ってください。設定のしかたは、コンピューターによっ 
て異なりまずので、コンピューターの取扱説明書をごらん<ださい。 

♦ が部出力させる操作の例 

「 Fn 」 キー+「 F 1」 〜 「F12」 キーのいずれか（機種によって異な 
0ます）を押す。 

オート ポジション について 

コンピューターの映像びずれるとさは下の操作を巧ってください。 

中できるだけ明るい画面（ゴミ箱などのウィンドウをを画面 
表示にずるなど）にずる。 

回スクリーンセーバーびはた6いているときは、スクリーン 
セーバーを解除ずる。 

团 入カメニューか5オートポジションを選択して実行。 

♦ 入力信号に最適な設定になるよラに自動調整び巧われます。 

♦ 数回、オートポジションを実行してもまだずれる場合はスクリー 
ンメニューで設定を変更して画面の位置を合わせて<ださい。 （33 
ページ参鸦） 

♦ 暗い映像でオートポジションを実行してちずれる場合びあります。 

解像度の設定にごいて 

コンピューターとプ□ジェクターの解像度び合っていない場合、映徹 
がにじむことびありますので、双ちの解儘度を合わせてください（己0、 

巳]ページ参照)。なお、コンピューターの出力解像度の変更方法につ 
いては、コンピューターメーカーにお問い合わせください。 
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3 D 映像を見る 


本機と別売りの 3 D メガネ ( EY -3 DGLLC 1- PJ ) と 3 D エミッター ( EY -3 D - EMT 1) を使用することにより、 3 D 映像を楽しむこ 
とがでさます。 

ご使用の前に、 3 D ；>< ガネと 3 D エ S ッターの取扱説明書をご覧ください。 

3 D メガネについてに Y -3 DGLLC 1 - PJ ) 

3 D ；>< ガネは、視力矯正用メガネの上からかけることがでさます。 3 D ガネと 3 D エミッターを使って、本機で 3 D 映像に対応し 
た放送などを見ると、 3 D 映像が楽しめます。 


電池ケース 

コイン型 U チウム電池 （ CR 2 日 32) 
が入っていますので、初めて使ラ 
とさは絶縁シートをはずしてくだ 
さい。 


赤外線受光部 

3 D エ S ッターからの赤外線信号を受信 
します。 

3 D エ S ッターか6の赤外線信号を受信 
することで、レンズ（液晶シャッター） 
の開閉タイミングを制御し、 3 D 映像を 
表現します。 


レンズ 

(液晶シャッター) 


必要により、 
鼻パッドを取り 
付けます。 

(3 D メガネ內側） 



J 

琴 

巧 

，電源 

インジケーター 

ボタン\\ 



電源ボタン、インジケーター 

電源を入れるとき*** 

電源ボタンを約1秒間巧し続けます。 

インジケーターが約2秒間点口後、消口します。 

電源を切るとき ••• 

電源ボタンを約1秒間押し続けると、インジケーター 
び3回点滅して、電源が切れます。 

《3 D エ S ッターからの赤外線信号が途絶えると、約已分後に自動的に電源が切 
れます。 

※電池の残量がかない場合は、 3 DX ガネの電源を入れたとさに、インジケー 
ターが已回点滅します。 


準備 


田絶縁シートをはずず 

下図の矢印の方向へ、ゆっくりと引を巧 
いて < ださい。 


回保護シートをはびず 

図のよラにつまみを持ち上げて、赤外線 
受光部 （1 力所）とレンズ （4 力所）の 
な護シートをはびしてください。 


团必要に応じて、付属の鼻パッド 
を取り付ける 





視力嬌正用メガネの上から 3 D メガネを 
装着するとさは、鼻バッドをはずして装 
着することをおすすめします。 


映稼を見る 


3 D 映像を見る 
n ンピュ I 夕—①映像を見る 
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3 D 映像を見る（つづを) 


レンズ（液晶シャッター）について _ 

• レンズに力を加えないで < ださい。 

また、製品を落としたり、曲げたりしないでください。 

• 鋭利なをのでレンズの表面を引つかかないでください。 
レンズが破損し、 3 D 映像の品質が低下するおそれがあり 

cK 〇 


赤が線受光部につぃて _ 

• ホが線受光部をミちしたり、シールなどを貼らないでくださ 
し、 3 D エミッターからの信号を受信でさなくなり、 3 DX 
ガネが正常に動作しなくなることがあります。 

• 別の赤外線通信装置の影響があると、正しい 3 D 映像を見 
ることができない場合びあります。 

• U モコンを操作すると 3 D ；><ガネが誤作動することがあり 
ますが、故障ではありません。 U モコンの操作をやめると 
正常に戻ります。 

• 3 D 映像を視聴中は、 U モコンがさきにくいことがありま 
すび、故障ではありません。 


3 D メガネを使用ずるとをは 

• 3 D ；><ガネのおくで強い電磁波を生じる機器（携帯電話な 
ど）を使用しないでください。誤動作の原因となります。 

• 日む〜40むの間でご使用ください。 

• 壁光打をご使用の部屋で視聴すると、部屋全体の明かりが 
ちらついて見えることがあります。このよラな場合は、 3 D 
六ガネおよび 3 D エミッターを壁光なか6なるべく離して 
設置したり、董光打を消したりして視聴してください。 

• 3 D ；><ガネは正しく装着してください。上下を反対にした 
り、前後を逆にしたりすると、正しい立体像を見ることが 
でさません。 

• 3 D ；><ガネをかけた状態では、他のディスプレイ（パソコ 
ン画面、デジタル時計、電卓など）の表示が見づら<なる 
ことびあります。 3 D 映像を視聴するとを外は、 3 D >< ガ 
ネをはずして見てください。 

• 3 D ；><ガネはサングラスではありません。サングラスとし 
て使用しないでください。 

• 映画館等で本品は使えません。 

• 3 D ；><ガネを装着してわ、横になった状態では 3 D 映像に 
はなりません。 

• 3 D メガネのツル（テンプル）を引っぱ6ないでください。 
破損の原因となります。 


3 D ェミッター ( EY -3 D - EMT 1) について 


赤外線送信部- 

赤が線信号を送信します。 

送信角度は、上下方向に已段階 
の切り換えびでさます。 




ベース部 


3 D ェミッター端子 

付属の S 二 DIN ケーブルで 
プ□ジェクターの 3 D 
EMITTER 端子に接続します。 


設置と接続 


ホが線信号の送信轟囲について 

3 D エ S ッターからは下図の範囲で赤外線信号が送信されます。 

横か6見たとき 上か日見たとき 

、 送信部の角度調整により、 




上記の数値はおよその値であり、実隙の測定値とは多み異なることびありまず。 

3 D エミッターは、 3 D メガネの使用位置がこの送信範囲巧に収まるよラ設置してください。 

基本的には、23ページのよラにプ□ジェクターに取り付けます。 

ただし、プ□ジェクターに取り付けたとさに 3 D 六ガネで信号を適切に受信でさない場合は、23ページのよラに設置してください。 

• 3 D エミッターと 3 D ガネの交信範囲には障害物がないよラにしてください。 

• 3 D エミッターを他の機器の U モコン受光部の近くには設置しないでください。 

• 3 D ェ S ッターか6の赤外線信号をスクリーンに反射させて 3 D ；><ガネに送信する場合、送信距離は減かします。また、送信距離 
はスクリーンの特性によって変わります。 
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3 D ェミッターをプ□ジェクターに設置ずる 


準備：プ□ジェクターの主電源を切る 

のプ□ジェクタ ーの 3 D ェ ミッタ ー 取り付け部の 
キャップをがず 


回 付属のネジを使用して、 3 D ェミッターのべース部 
をプ□ジェクターの 3 D ェミッター取り付け部に 
取り付ける 




团 3 D ェミッターの赤外線送信部をベース部にはめ込 
む 


团付属のミニ DIN ケーブル （ Im ) で、 3 D エミッ 
夕一の 3 D エミッター端子とプ□ジェクターの 3 D 
EMITTER 端子を接続ずる 

固 3 D メガネ①準備をずる 

固3□メガネびホが線信号を受信できるように、 3 D エ 
ミ ッターの上下角度を調整ずる 



3 D ェミッターを任意の位置に設置ずる 


準備：プ□ジェクターのま電源を切る 

の 3 D エミッターの赤が線送信部をベース部にはめ 
込む 

回 3 D エミッターを任意の位置（スクリーン周囲の 
壁面など）にお止めずる 

团付属のミニ DIN ケーブル （15 m ) で、 3 D エミッ 
夕一の 3 D エ S ッター端子とプ□ジェクターの 
3 D EMITTER 端子を接続ずる 

团 3 D メガネの準備をずる 

固 3 D メガネび赤外線信号を受信できるよラに、 
3 D エミッターの位置-ち度を調整ずる 

参調整び終わ っ亡ら、 付属の両面テープなどで3 □ェ 5 ッ ター 
をしっかりと固定してください。 



3 D ェ-ッター 
端子へ 


3 D EMITTER 
端子へ 


- te - 

=二 DIN ケーブル （1 已 m ) 


映绿を見る 3 D 映像を見る 
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3 D 映像を見る（つづを) 


3 D 映像の表示 

本機では、次の 3 D 映像に対応した放送や入力信号を立体的 

な映像として視聴するこができます。に日11年1月現在） 

• HDMI IN-1 または HDMI IN-2 端子に接続した 3D 映像対 
応レコーダー/プレーヤーか6入力した 3 D 映像（サイド 
バイサイド方式、トップアンドボトム方式、フレームパッ 
キング方式） 

•地上デジタル放送、目 S デジタル放送、 11 日度 CS デジタ 
ル放送の 3 D 映像（サイドバイサイド方式） 

(CATV (ケーブルテレビ）か 6 の 3D 映像の視聴について 
は、 CATV 尝社へお問い合わせください。） 

田 3 D 映像をスクリーンに投写ずる 

回 3 D メガネの電源ボタンを約1秒間押し続けて、 
3 D メガネの電源を入れる 



团 3 D メガネを装着ずる 

♦ 映像び自動的に 3 D に切0誓わ5ない場合には、リモコンの 
2 D /3 D ボタンを押してください。 



圓 [[■] Q - 2 D /3 D ボタン 



参 U モコンの 2 D /3 D ボタンを押すごとに 「 AUT 日」-^「フレー 
ムパッキング」一 r サイドバイサイド」一「トップアンドボトム」 
-に！：)」一 「 AUTO 」 と切り換わりまず。 

3 D 映像の見えかたを切0換える 
(3 D 明るさ調整、 3 D Sync ) - 

3 D 明るさ調整 （34 ぺージを参照） 

3 D 映像表示の明るさを調整することがでさます。数値が大さ 
くなるほど 3 D ；><ガネで見たとさの映像が明るくなります。 

3 D Sync (34 ぺージを参照） 

3 D 映像を視聴中に違和感を感じるとさは、 3 D 映像の左ちと 
3 D ；><ガネのレンズ（液晶シャッター）左ち切換びをっていな 
い可能性があります。メニューの「30 Sync 」 で 3 D >< ガネ 
側の左ちを反転させると違和感がな<なる場合があります。 


3 D 映像を見るときの距離について 

•推奨距離よりおい距離で視聴すると、体調不良や目の疲れ 
の原因になることがあります。 

♦ スク U —ンから離れすざると、 3 D ガネが正常に動作し 
な < なることがあります。 


3D 映像の視聴について 

• 3 D 映像を視聴する前に、 3 D メガネと 3 D エミッターの取 
扱説明書をよくお読みください。 

•入力にューの に D /3 D 」 でを 3 D モードを切り換えるこ 
とがでさます。 

♦ 本機を 3 D モードで使用する （3 D 映像を投写する）と、本 
機の 3 D EMITTER 端子に接続した 3 D エ S ッターのイン 
ジケーターが緑色に点口します。 

• 3 D 映像対応レコーダー/プレーヤーからの 3 D 映像を投 
写する場合、レコーダー/プレーヤー側の 3 D モード （ 「30 
設定方式」など）の切り換えが必要な場含があります。詳 
しくは、レコーダー/プレーヤーの取扱説明書をご覧くだ 
さい。 

• 3 D 映像の見えかたには、個人差があります。 

近視や遠視、乱視、左ちの視力が異なる方は、視力矯正メ 
ガネの装着などによって視力を適切に矯正した上で、 3 D 
ガネを使用して視聴してください。 

• 3 D 映像の視聴を始めてしばらくは、映像がかしずれて見 
えることがありますが、故障ではありません。 

♦ サイドバイサイド方式/トップアンドボトム方式の 3 D 映 
像を視聴しているとさはメニューを表示することがでさま 
せん。ニューボタンや電源ボタンなどを巧すなどすると 
3 D モードが 2 D に切り換わります。 

再度 3 D 映像を見るためには、 3 D モードを切り換えてく 
ださい。 

A を意 

3D 映像を視聴ずるときは 

• 3 D 映像を視聴中に疲労感、不快感など異常を感じたら、 
視聴を中止してください。また、 3 D メガネを使用中にはっ 
さりと二重に映像が見えた6、視聴を中止して<ださい。 
そのまま視聴すると、体調不良や目の疲れの原因になるこ 
とがあります。適度な休憩をとり、長時間連続して視聴し 
ないで < ださい。 

♦ 回転や揺れ、動さの速い映像を視聴中に不快感など異常を 
感じたとさはスクリーンの外に目を逸6すなどしてを視を 
止めてください。 

• 3 D 映画などの場をには、1作品を目安に適度な休憩をとっ 
てください。 3 D ゲームなどの 3 D 映像の場をは、3日分〜 
1時間を目安に適度な休憩をとって<ださい。必要な休憩 
の長さや頻度は個人によって異なりますのでご自身で判断 
して < ださい。 

♦ 不快な症状が出たとさは、回復するまで 3 D 映像の視聴や 
3 D ゲームのプレイをやめ、必要に応じて医師にご相談く 
ださい。また、回復するまで （2 時間程度）は自動車などの 
運転をしないでください。回復するまでの時間は個人によっ 
て異なりますので、ご自身で判断してください。 

♦ お子様の視聴年齢は已〜6歳！;!上を目安としてください。 
お子様の場合は、疲労や不快感などに対する反応がわか0 
にくいため急に体調が悪くなることがあります。お子様が 
視聴の際は、保護者の方がお子様の体調変化や目の疲れに 
を意し、適度な休憩を取るよラに監督して<ださい。 
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♦ なのよラなときは 3 D ；><ガネを使用しないでください。 

〇光過敏の既往症びある 〇酒気を帯びている 

〇む臓に疾患びある 〇睡眠不足 

〇てんかんの既往症びある 〇妊婦 

〇体調不良や疲れているとさ 

♦ 3 D 映像を視聴中に誤ってスクリーンや人を日 P かないよラ 
にを意してください。 3 D 映像を視聴するとさは周囲に壊 
れやすいをのを置かないよラにしてください。 

スク U —ンとの距離を誤って周囲のをのを日 P いたり、体を 
動かして周囲のをのを壊すなど、けがや故障の原因になる 
ことがあります。 

♦ 3 D メガネに異常-故障がある場合は使用を中止してくだ 
さい。 

♦ 3 D ；><ガネをかけたまま移動しないでください。 

周囲が暗くなり、転倒などによるけがの原因になることが 
あ0ます。 

♦ 3 DX ガネは本機で 3 D 映像を見る！;!外の用途には使用し 
てないで < ださい。 

♦ 3 D ；><ガネが割れた状態では使用しないでください。 

♦ 3 D メガネにものを落としたり、力を加えたり、踏んだり 
しないで < ださい。 

ガラス部分などが破損して、けがの原因になることがあり 
よす0 

フレームをねじるなど無理な力を加えると、レンズが割れ 
る場合があります。使用後は付属のケースに入れて、お子 
様の手の届かないところに保管してください。 

♦ 3 D 映像を見るとさは 3 D ；><ガネ 
を使用し、両目を水平におい状態 
でなるベ<正面から視聴して<だ 
さい。 

体調不良や目の疲れの原因になる 
ことびあ0ます。 

近視や遠視、乱視、左ちの視力が異なる方は、視力屬正メ 
ガネの装着などによって視力を適切に屬正したラえで 3 D 
^ガネを使用してください。 

♦ 3 D 映像を見るとさは、画面の高さの約3倍！;|上スクリー 
ンから離れて距離で視聴してください。 

♦ 鼻やこめかみがホくなったり、痛みやかゆみを感じたり、 
肌に異常を感じた6 3 D 六ガネの使用を中止してください。 
長時間の使用による圧力により発生することがあり、体調 
不良の原因になることがあります。また、ごくまれに 3 D 
ガネの塗料や材質でアレルギーの原因になりことがあり 
よす0 

♦ 3 D ；><ガネのヒンジ部に指をはさまないようにしてください。 
特にお子様にごを意ください。けがの原因になります。 

♦ 3 D ；><ガネの装着時はフレームの先端にを意してください。 
目をついて、けがの原因になることがあ0ます。 3 D >< ガ 
ネは両手で持ち、正しく装着してください。 

♦ HDMI 信号分配器または AV アンプ経由で HDMI ケーブル 
を使って本機とレコーダー/プレーヤーなどを接続すると 
きは、 HDMI 信号分配器や AV アンプが HDMI 1 .4(30) 対 
応であることを確認してください。 

♦本機は 3 D ガネのレンズ（液晶シャッター）の開閉タイ 
S ングを 3 D エ S ッターか6の赤外線信号を利用して制御 
しています。 

3 D 映像を視聴中は、まれに赤外線信号を利用した他の機 
器（エアコン、照明機器等）の U モコンがささにくいこと 
がありますが、故障ではありません。 



映象を見る 3 D 映像覧る 


2已 





メニューを使って設定ずる 


メニュー逞移図 


入力信号や信号フォーマットの種類によって、操作できないまたは表示されないメニューびありまず。 


- ►c 


画質1 




- ►c 


画質モ^ド 


つントラスト 


をの瘡さ 


をあい 
シヤーフネス 


M： 


シネマ 

ビデオ 


3 D 

ダイナミック 


ユーヴ ー2 


ユーヴ ー3 


ガンマ巧正 


シネマ 


2.1 (ビデオ） 


2.2 

3 D 


ユーヴ ー 


セツトアツフレベル 


0 IRE 


— ►C 


色ミ届度 


7已〇0 K 


9300 K 


高輝度 


ユーヴ ー 


シネマフイルター 


映画 

明るさ重視 


r フレームレートコンバージ3ン f 


オフ 


トク J レー ノ イルム 
トゥルービデオ 


画質2 


] ~~^—— ►C シネマモード 


— ►C 


— ►c 


才-卜 


ビデオ 


フイルム 


オフ 


低 

中 


オフ 


な 


オフ 


オン 


細部強調 


カラーマネージメント 


オフ 


オフ 


カスタム1 


ホ明度 


緑巧度 


青明度 


赤才セット 

緑オフセット 


青オフセット 


- ►I ホ ' 


— ►c 接 


-H 赤巧度 

-H ホ彩戸 
-H ホ剧 r 

-H おお!^ 


摄彩度 


泉をホ目 . 


マゼンタ 


青明度 


青彩度 


青をホ目 


シアン明度 


シアン彩度 


シアン色相 
~マゼンタ明度 


マゼンタ彩度 


マゼンタ色相 


— ►!] も 


黄明度 


黄彩度 

黄色相 
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オーバースキヤン 



オフ 


オフ 


フ□ジェクシヨン 


フ□ジエクション 



アプリケーション 






キー ストン 


位置調整 . 


回転 


水平補正 


き直補正 


位置調整 



左上 

"alF 


左下 . 


ち下 


U セット左上 


設置位置 


巧面補正 


U セットも上 
1」セット左下- 

U セツトも下 


一 W フ□ント投写 

天吊フ□ント投写 

U アお写 

~天吊 U ア巧写^ 


回転補正 


メ 

a 

I 

を 

使 

ご 

て 

設 

定 

ず 

る 


イ、►、▲、▼の各ボタンを使用して、画像の左上角をスクリーンの左上角に 
合わせます。 ENTER を押すと、元に房ります。 


イ、►、▲、▼の各ボタンを使用して、画像のち上角をスク U — ンのち上角に 
合わせます。 ENTER を押すと、元に房ります。 


イ、►、▲、▼の各ボタンを使用して、画像の左下角をスク U — ンの左下角に 
合わせます。 ENTER を押すと、元に房ります。 


イ、►、▲、▼の各ボタンを使用して、画像のち下角をスク U — ンのち下角に 
合わせます。 ENTER を押すと、元に戻ります。 


設定•調整する 
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メニューを巧って設定する（つづを) 


入力信号や信号フオーマツトの種類によって、操作できないまたは表示されないメニューがありまず。 


- ►c 


スクリーン 


画角 


- ►c 


スタンダード 


を ( S 而 


水平位。 


垂直位置 


ソヤツ ター 


グナモフイツフ1 

パすモ J イツフ2 


ソヤツター 


巧 


オフ 


オン 


■ —— W 画素調整 


水平ホ 


水平 青 


垂直 ホ 


き直青 


入力 


■>[ 


入力- 


ビデオ 


S - ビデオ 


PC 


HDMI カラースベース 


HDMI 入力 


才ート 


YCbCr (4;4;4) 


YCbCr (4;2;2) 


才ート 


スタンダード 


スーパー ホワイト 


►C 


2 D /3 D 


才-卜 


フレームパッキング 


サイドバイサイド . 


トツフアンドボトム 


3□明るさ調整 


3 D Sync 


巧 


標準 


反 te 


ク□ック 


オートポジション h 巧 


はい 


し、いを 


アイ IJ ス 


全開 . 


ューヴー 

巧変 


アイ U ス ユーヴー 
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- ►c 


設を 


— ►c 


-W メニュー位置 


中央 


左上 


左下 


ち下 . 


言語 . 


曰本語 

English 


Espano ! 


Franpais 


中义 


巧奇<^ 


PyCCKMM 


Portugues 


背景カラー 


ランフモード 


オフタイマー 


巧 


巧 


標準 . 


オフ 


1時間 


2時間, 


3時間 


4時間 


トリガー1(電源） 


卜 U ガー2(アナモ） 


リモート養光部 


レンズ□ック 


巧 


オフ 


オン 


巧 




オン 


前/後 


-レンスフオーカス□ック 


レンスフオーカス 


レンスズーム□ツク 


レンスズーム 


レンズシフト□ツク 


- ►C 


情報 


-H ランフ時間リセット 

テストバターン 

U セットオール 

-H 入力解像度 
~ランフ時間(標準） 


巧 


レンスシフト 


巧 


しル■1ス 


はし、 


いいス 


巧 


オン 


オフ 


巧 

巧 


オン 


オフ 


オン 


オフ 


設定•調整す る メニュ I を使って設定ずる 
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メニューを巧って設定する（つづき) 


メニュー■設定のしかた 


画面はオフタイマーの設定を例として説明しています。 

田 MENU ボタンを巧ず 

参メニュー還択バーび表示されます。 


凹〇 ^若〇 I 豆 H ^1避を 

た::-ム,1_バ "-J _、 ゥ I ■■ 


の 


图◄、 ►ボタンを押して設定メニューを選択ずる 
参◄、►ボタンを巧ずごとに r 画質1」〇 r 画質2」〇「プ□ジェ 
クシヨン」〇「スク1」ーン」〇 r 入力」〇「設定」〇「情制〇 r 画 
質1」と切 D 換わ0まず。 


域む 

樓1 口||苗1吸^の （ リ 

■■クレロン■バニ- j | スクリ-バ1 け «■ 

<か xt 1 


固 ENTER ボタン（または▼ボタン）を}甲す 

参希望のメニューび選べます。 


翊 

■VI 

言，三-— 

:||;r 

〇 


嘘^ ESP 1、リ 



の▲、▼ボタンを押してオフタイマーの項目を選択 
ずる 


固 ◄、 ►ボタンを押して蒂望のオフタイマーを設定 
ずる 




メニューを消す 

图 MENU ボタンを数固押ず 


♦ ボタンを押してち、；>^ニュー画面の操作びでさないことびあり 
ます。この場合、誤動作している可能性びあります。このとをは、 
一度電源プラグをコンセントか5抜を、1日分切上たってか5 
もラー度電源プラグをコンセントに接続してください。 

♦ 凸マークのついている項目は、選択してか5 ENTER ボタンを 
巧して < ださい。 

♦ メニュー画面、画面表示など、本書と製品で異なることびあり 
ます。 

♦設定メニューを変更する場合は、▲ボタンを数回押してメ 
ニュー選択バーを選び、回からの操作を巧ってください。 


メニューで設定でをること 

本機では、1；|下の設定は ニュー画面を表示させて行います。 

画質1メニユ ー 


設定項目 

画質モード 


sn ； 今 
巧ぶ 

シネマ 


ビデオ 


3 D _ 

ダイナブック 


ューヴ ー 1 
ューヴ ー 2 
ユーヴ ー 3 


はた 5 さ 

映画館のよラな薄暗い照明で映画を見 
るためのモードです。_ 

ビデオ画像などに適したスタンダード 
モー ドです。 

3 D 映画を見るためのモードです。_ 

スポーツ画像の観賞に適した明るい 
モー ドです。 


EOF ? な I 副退み I 爾 




画質モードの設定を任意に調整し、保存するために使用します （3 目ページを参照)。 


つントラスト 


-5 日〜日日 


映像のコントラストを調整しまず （3 目ぺージを参照)。 


明るさ 


-日日〜已日 


映像の明るさを調整します （3 目ぺージを参照)。 


色の濃さ 


-日日〜已日 


映像の色の濃さを調整します （3 目ページを参照)。 


色あい 


-5 日〜已日 


映像の色あいを調整しまず （3 目ぺージを参照)。 


シャープネス 


-日日〜已日 


映像の鮮鋭度を調整します （3 目ぺージを参照)。 


ガンマ補正 


シネマ 


映画などの鑑賞に適した映像の暗部まで明瞭に見るためのモードです。 


2.0 

スポーツ画像などの観賞に適した明るいモードです。 

2.1(ビデオ） 

ビデオ画像などに適したスタンダードモードです。 

2.2 

フィルム素ネオに適したスタンダードモードでず。 

3 D 

3 D 映画を見るための、もっとも明るいモードです。 

ユーヴー 

ガンマ曲線をカスタマイズするためのモードです。 

セットアップレベル 日旧 E 

国内盤の LD や DVD の映像を見るとさに選択します。 

3.7 已旧 E /7 .已旧 E 

米国盤の LD や DVD の映像を見るとさに選択します。 
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設定項目 


巧疋 


はた5を 


色温度 

已80 0K 〜白30 0K 


色温度を調整します。 

色温度び低いほどホみびかった白色にな0、色温度び高いほど青みびかった白 
色になりますに7ページを参照)。 

高輝度 


輝度を重視したモードです。 

ユーヴー 

赤明度 

ホ明度を調整します。 

緑明度 

緑明度を調整します。 

青明度 

青明度を調整します。 

赤オフセット 

ホオフセットを調整します。 

歸オフセット 

緑オフセットを調整します。 

青オフセット 

青オフセットを調整します 

シネマフイルター 

映画 


グ1」ーン/シアンの色域び拡大されます。 


明るさ重視 


フイルター無し 

フレームレート 

オフ 


24P 入力は4等倍（目目 Hz, 駆動）でフイルム等倍速となります。 

コンノ（ージョン 



変換による映像のデイレイびないので、ゲームをするとをに最適なモードです。 


トゥルーフイルム 


フイルム特有のカタカタ間を残しなび5クッキ U 鮮明な映像を映し出します。 


トゥルービデオ 


ビデオ映像の動を補間によ0動画のボケを抑えます。 

画質2メニュー 


設定頂目 


巧疋 


シネマモード 


才ート 


はた5さ 


「#〇| 


フイルム映像入力したとさ、自動的 
にフイルムモード処理を行います。 
通常はオートに設定します。 

画面にち5つさび出た0、コマ落ち 
などの不自然な動作をしたり、斜め 
線のガタツキび大きい場合は、ビデ 
才またはフイルムモードのいずれか 
適する設定に切0撰えてください。 


，勢 「(1^階み 


<i) 



ビデオ 

フィルムモード処理は行いません。 


フィルム 

強制的にフィルムモードに設定しまず。 

TNR 

オフ 

ランダムノイズ低減を行いません （37 ページを参照)。 


低/中/高 

ランダムノイズ低減の強さを調整します （37 ページを参照)。 

MNR 

オフ 

モスキートノイズ低減を行いません (37 ページを参照)。 


低/中/高 

モスキートノイズ低減の強さを調整します (37 ページを参照)。 

BAR 

オフ 

プ□ックノイズ低減を行いません （37 ページを参照)。 


オン 

プ〇ックノイズ低減を行います （37 ページを参照)。 

細部強調 

オフ 

映像の細部の強調補正を行いません （37 ページを参照)。 


低/中/高 


映像の細部の強調補正の強さを調整します （37 ページを参照)。 


設定•調整する メニュ I を使って設定ず る 


31 





















































メニューを巧って設定する（つづを) 


画質2メニュ ー( つづを） 

設定項目 設定 はた5を 

カラーマネージメントオフ カラー マネー ジメントを行いません。 

カスタム！〜3 赤 ホ明度 ホ色の範囲を調整します。 



ホ彩度 

ホ色の飽和度を調整します。 


ホ色相 

ホ色の色合いを調整します。 

綠 

緑明度 

緑色の範囲を調整します。 


緑彩度 

緑色の飽和度を調整します。 


緑色相 

緑色の色合いを調整します。 

青 

青明度 

青色の範囲を調整します。 


青彩度 

青色の飽和度を調整します。 


青色相 

青色の色合いを調整します。 

シアン 

シアン明度 

マゼンタの範囲を調整します。 


シアン彩度 

マゼンタの飽和度を調整します。 


シアン色相 

シアンの色合いを調整しまず。 

マゼンタ 

マゼンタ明度 

マゼンタの範囲を調整します。 


マゼンタ彩度 

マゼンタの飽和度を調整します。 


マゼンタ色相 

マゼンタの色合いを調整します。 

黄 

黄明度 

黄色の範囲を調整します。 


黄彩度 

黄色の飽和度を調整します。 


黄色相 

黄色の色合いを調整します。 


LTI 

オフ 

信号の輪廓強調を巧ないません。 


低/高 

信号の輪廓強調補正の強さを調整します。 

CTI 

オフ 

色境界部分の色にじみ改善を巧ないません。 


低/高 

色境界部分の色にじみ改善の強さを調整します。 

才ーパースキャン 

1日日％〜93% 

ブルーレイなどの映像を見るとさの投写映像の表示領域を調整 
します。 
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プ□ジェクシヨンメニュー 


設定頂目 


のみ 

巧疋 


はた5を 


プ□ジェクシヨン 
アプリケーション 


キー ストン 


台お歪みを補正するとさに使用します。 


'j 

■■1 


凸 

立 


额 


位置調整 


位置を調整するとをに使用します。 


回転 


映像を回転させるとさに使用します。 


水平補正 


-40 〜40 


水平方向のキーストンの調整に使用します。 


垂直補正 


-30 - 30 


垂直方向のキーストンの調整に使用します。 


位置調整 


左上 


画面の左下端の位置を調整します。 


ち上 


画面のち上端の位置を調整します。 







左下 

画面の左下端の位置を調整します。 


ち下 

画面のち下端の位置を調整します。 


U セツト左上 

左上の設定を初期値に戻します。 


U セツトち上 

ち上の設定を初期値に戻します。 


U セツト左下 

左下の設定を初期値に戻します。 


U セツトち下 

ち下の設定を初期値に戻します。 

設置位置 

フ□ント投写 

床置さで正面か5投写した映像を見るために使用します。 


天吊フ□ント投写 

天吊0して正面から投写した映像を見るために使用します。 


U ア投写 

床置きでクリーンの裏から投写した映像を見るために使用します。 


天吊 U ア投写 

天吊0してスク U —ンの裏か5投写した映像を見るために使用します。 

曲面補正 

-20 - 20 

曲面捕正を表示します。 

回転補正 

-18 日〜180 

映像の回転角の調整に使用します。 


スク y —ンメニュー 


設定頂目 


のみ 

巧疋 


はた5を 


画角 


スタンダード 


全画面 


入力信号に合わせて自動的に最適なアスペクト 
比び選ばれます。 

_画像を全画面 （1 日：日）の画角で表おします_ 

アナモフィック] 市販のアナモフィックレンズを使用して 2.3 己： 

1の映像を見る場をに最適なモードです。▲、 
▼ボタンを使用して表示位置を上下に調整でさ 
ます。 

パソコンか5の入力信号には対応していません。 


rnsL 


H 顿 J 

»'心 




アナモフィック2 市販のアナモフィックレンズを装着したまま]目 

をに最適なモードです。 


9、4:3、パソコンからの映像を見る場 


メ 

a 

I 

を 

使 

ご 

て 

設 

定 

ず 

る 


水平位置 


設定範囲は入力信号に 
依存します 


投写された映像の水平位置の調整に使用します。 


垂直位置 


設定範囲は入力信号に 
依存します 


投写された映像の垂直位置の調整に使用します。 


ンヤツター 


オフ 


シャツ ターをオフにします。 


オン 


シヤッターをオンにします。 


上 


シャッターオン時に画面の上に出す黒帯を調整します。 


下 


シャッターオン時に画面の下に出す黒帯を調整します。 


画素調整 


水平ホ/水平青/ 
垂直赤/垂直青 


各色の水平/垂直方向のわずかな色ずれを調整します。 


設定•調整する 
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メニューを巧って設定する（つづを) 


乂カメニュー 

設定項目 


sni 申 
巧疋 


はた5さ 


入力 


HDMI -1 


入力を HDIVII 1端子に切り換えます。 


HDMI -2 


入力を HDIVII 2端子に切り換えます。 


COMP . 


入力を COMPONENT 端子に切0換えます。 


ビデオ 


入力を VIDEO 端子に切り換えます。 


S - ビデオ 


入力を S - VIDEO 端子に切り換えます。 


PC 


入力を COMPUTER 端子に切り換えます。 


HDMI カラースペースオート 


カラースペースを自動的に最適な値に設定します。 




YCbCr (4:4:4) 

プレーヤーの出力び YCbCr (4:4:4) の場含、こちらに合わせます。 


YCbC 「(4:2:2) 

プレーヤーの出力び YCbC 「(4:2:2) の場合、こち5に合わせます。 


RGB 

パソコンの DVI 端子や、 RG 目出力の機器と接続するとをは、こち5にをわせます。 

HDMI 入力 

オート 

HDMI 入力時の信号レベルを自動的に最適な値に設定しまず。 


スタンダード 

DVD プレーヤーなどの映像機器と接続する場合、通常はこちらに合わせます。 


エン八ンス 

パソコンの DVI 端子と接続するとさや、プレーヤー側でエン八ンス設定している場合 、こちら 
に合わせます。 


スーパーホワイト 

スタンダードで白つぶれび発生する場含、こちらに含わせます。 

2 D /3 D 

オート 

入力信号び3□か 2 D かを自動的に削別して表示します。 


フレームバッキング 

フレームパッキング方式の 3 D 信号を表示する場を、こちらにをわせます。 


サイドバイサイド 

サイドバイサイド方式の 3 D 信号を表示する場合、こちらに合わせます。 


トップアンドボトム 

トップアンドボトム方式の 3 D 信号を表おする場合、こち5に合わせます。 


2 D 

2□映像を表示する場合、こち5に合わせます。 

サイドバイサイド方式やトップアンドボトム方式の 3 D 信号の場合、左目、ち目用の映像びそ 
れぞれ分かれて画面の左ちをしくは上下に表示されます。 

3 D 明るさ調整 

2.日〜日.己 

3□方ガネで見るとさに、映像の明るさを調整します。 

3 D Sync 

標準 

3□映像表示時、通常はこち5に合わせます。 


反転 

3 D 映像表示時に左ちの映像び反転している場合、こち5に合わせます。 

ク□ック 


映像にち5つをやぼけび出たとさに、画面を見なび5調整します。 （38 ぺージを参照） 

位相 


映像に幅広のしま模様び出たとさに、画面を見なび5調整します。 （38 ぺージを参照） 

才ートポジション 


表示画面を自動調整するとをに、この項目を選択して ENTER を押してください。 

確認画面び表示されますので、「はい」を選択すると映像の表示位置や位相を自動調整します。 

アイ U ス 

全開 

アイリスを全開状態にします。 


3 

アイ1」スを閉じた設定です。映像の黒を暗くしたいとをに、合わせます。 


2 

映像の黒をより明るくする設定です。 


1 

映像の黒をさ5に明るくする設定です。 


ューヴー 

カスタマイズ設定したアイ U スを選おします。 


巧変 

入力映像の明るさに応じてアイ1」スび変化します。 

アイリスユーヴー 

日〜18 

アイ U スの開閉をカスタマイズ設定します。（アイ U スユーヴーはアイ U ス設定でユーヴーを 
選択しているとさに調整巧能です。） 
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設定メニユ ー 

設定項目 設定 はた6さ 

メニュー位置 中央/左上/ち上/ メニューの表示位置を切0換えます。 

左下/ち下 


言語 日本語/ English / メニューで使用する言語の選択に使用し 

Espanol / Deutsch / ます。 

Frangais / Italian / 

中文/を寺叫/ 

PyccKMM / P 曰 「 tu 呂 ues / 

Svenska / Nederlands 


胃胃 

青 

無信号時の背景色をブルーにします。 


黒 

無信号時の背景色をブラックにします。 

ランプモード 

標準 

暗いシアタールームで使用する場合に選択します。動作音びルさくなります。 


局 

明るい部屋で使用ずる場合に選択しまず。 

オフタイ7— 

オフ 

オフタイマーを使用しません。 


1時間 

1時間無信号でメニュー操作をしない時、 

自動で電源び切れます。 

2時間 

2時間無信号でメニュー操作をしない時、 

自動で電源び切れます。 

3時間 

3時間無信号で方ニュー操作をしない時、 

自動で電源び切れます。 


か〇指 a 苗処ぶ 

■■1 1 レ。 *1 r .、. ■ 1 X «• 



け B け 

"い- ■ 

い《 " 

t バ《 •' 1 - 

‘ f' 1け" 》 - 

ぃ (い ♦! 1 - 

V モ - > fhiM M " 

.プ〇 • • 

•• つ ■ " « • • 

い > i . 



ランプ時間 U セット 

はい/いい充 

ランプの使用時間を日に U セットしまず。 

テストパターン 

目種類 

投写された画面上にテストパターンを映します。 

U セットオール 

はい/いいを 

言語とランプ時間 U セット以外の、メニューの設定値をすべて工場出荷時の値に戻しま 
す。 

情巧メニュー 

設定項目 


説明 

入力解像度 


現在投写されている映像信号の解像度び表示されます。 


ランプ時間（標準） ランプの使用時間（単位：時間）を表示します。 


レンズフォーカス 

画面のフオーカスを調整しまず。 ENTER を押すと画面にフオーカス調整ダイア□グび 
表示されますので、▲、▼ボタンで調整してください。 （2 日ページ参照） 

レンズズーム□ック 

レンズズーム調整の□ックを解除します。 


レンズのズーム調整を□ックします。 

レンズズーム 

画面の表示サイズを調整します。 ENTER を巧すと画面にズーム調整ダイア□グび表示 
されますので▲、▼ボタンで調整してください。 （3 日ページ参照） 

レンズシフト□ック 

レンズシフト調整の□ックを解除します。 


レンズのシフト調整を□ックします。 

レンズシフト 

画面の表示位置を調整します。 ENTER を押すと画面にレンズシフト調整ダイア□グび 


表示されますので、▲、▼、◄、►ボタンで調整してください。 （2 日ぺージ参照) 


4時間 4時間無信号でメニュー操作をしない時、自動で電源び切れます。 


トリガー](電源） 

オフ/オン 

オン設定の場合、ランプ点灯時に TR に GER 端子か5 ]2V を出力します。 

トリガー2 (アナモ） 

オフ/オン 

オン設定の場合画角を「アナモフィック]」また「アナモフィック2」を設定したとき 
に TR に白 ER 端子から1 2V び出力されます。 

U モー h 受光部 

3種類 

1」モコン受光部の位置を前か後に限定しまず。 

レンズ□ック 

レンズフォーカス 

レンズフォーカス調整の□ックを解除しまず。 


曰ック レンズのフォーカス調整を□ックします。 


設定•調整する メニュ I を使って設定ずる 
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映像を調整ずる 


映像の明るさを調整ずる（コントラスト、明るさ) 


メニューを使って映像の明るさに関する調整をします。 

の画質1メニューを表示させる（メニュー設定の 
しかたは30ぺージ参照） 

[!]▲、▼ボタンを押して、コントラストまたは明 
るさを選ぶ。 


現るさ 3 — そ 


团 ◄、 ►ボタンを押して調整ずる 

コントラスト''' ►ボタンを巧すごとに映像び明るくメ U 八 IJ 
び出ます。◄ボタンを巧ずごとに映像び暗く 
しっとりとしまず。 

明るさ . ►ボタンを巧ずごとに映像び B 月るくなります。 

◄ボタンを巧すごとに映像び暗くな0ます。 


白の色合いを調壁ずる（色ミ届度の詳細設定） 

メニューを使って色温度（白の色あい）に関する調整をします。 

田画質1メニューを表示させる（メニュー設定の 
しかたは30ぺージ参照） 

回 ▲ 、 ▼ボタンを押して r 色温度」を選ぶ 
团 ◄ 、 ►ボタンを押して「ユーザー」を選ぶ 
团 ENTER ボタンを押す 
固 ▲ 、▼ボタンを押してホ明度を選ぶ 



固◄、 ►ボタンを押して調整ずる 

团最適の調豊結果を得るために、操作固、固を繰 
り返して調壁する 


ち温度にごいて 

同じ白色といって右、いろいろの程度びありまず。白さの程度を表す 
ちをのひとつに色温度びあります。色湿度のあい白色はホみびかった 
白色となり、色温度の高い白色は青みびかった白色となります。たと 
えば、下記のよラに設定することで色温度を設定ずることび可能でず。 
色湿度の上げち：青明度を上げる、ちしくはホ明度を下げます。 


色温度の下げち：青明度または緑0月度を下げる、をしくはホ0月度を上 
^げます。_ 




色を調壁ずる（色の濃さ、色あい） 



メニューを使って映像の色に関する調整をします。 

の画質1メニューを表おさせる（メニュー設定の 
しかたは30ぺージ参照） 

[!]▲、▼ボタンを押して r 色の濃さ」または「色 
あい J を選ぶ 



团◄、►ボタンを巧して調壁ずる 

色の濃さ . ►ボタンを巧すごとに色び濃くなります。 

◄ボタンを巧すごとに色び薄くなりまず。 

色あい . ►ボタンを巧すごとに肌色び緑びかります。 

◄ ボタンを巧すごとに肌色び紫びか0ます。 


映像を<つを0させた0、ソフトにずる 
(シャープネス) _ 

メニューを使って映像の鮮鋭度に関する調整をします。 
に関する調整をします。 

の画質1メニューを表示させる。（メニュー設定の 
しかたは30ぺージ参照） 

[!]▲、▼ボタンを押して「シャープネス」を選ぶ 


团◄、►ボタンを押して調壁する。 

参信号の種類によつて選がでさないことびあります。 
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映像を光学的に明るくさせたり、暗くずる 
ヴイリス） 


アイリスとは、ランプの絞りを開閉することによって、光学的 
にコントラストを調整する機能です。本機はアイリスに関して 
下の目つのモードを用意しています。 

全開：アイ U スを全開の状態に固定します。 

3 :このモードでは、他のモードよりち黒が鮮明になります。 

2 :このモードではモード3より明る <なります。 

1:このモードでは、モード2とモード3よりを明るくなり 
ます。 

ユーヴー：ユーヴーび好きな明るさレベルにカスタマイズでき 
よ9 〇 

可変：暗い映像のとさに、アイ U スを段階的に調整します。 


明るさの変化の割合を調舊ずる（ガンマモー 
ドの詳細設定) _ 

メニューを使ってガンマ補正に関ずる調整をしまず。 

の画質1メニューを表おさせる（メニュー設定の 
しかたは30ぺージ参照） 

[!]▲、▼ボタンを押して「ガンマ補正 J を選ぶ 
团 ◄ 、 ► ボタンを押して r ユーザ ー J を選ぶ 
团 ENTER ボタンを押す 

固 ▲ 、 ▼ ボタンを押して設定したい色 （ W 、 R 、 G 、 
己）を選択ずる 



固 ENTER ボタンを押す 
团 ▲ 、 ▼ ボタンを押して設定したし、頂目を選ぶ 
图 ◄ 、 ► ボタンを押してガンマの値を設定ずる 
图操作团〜图を繰り返して設定ずる 


ノイズを減少させる（ノイズリダクション） 

本機には];(下の3つのノイズ U ダクション機能びあります。 

TNR (テンポラル.ノイズ.リダクション： 時間卽系 ノイ 
ズリダクション） 

映像にチラチラと現れるランダムノイズをほ減させます。 

MNR (モスキート•ノイズ.リダクション） 

DVD プレーヤーなどの映像の輪郭部分に発生するモスキート 
ノイズをほ減させます。 

BAR (ブ□ック•アーティファクト•リムーバル） 

DVD プレーヤーなどの映像の輪郭部分に発生するブロックノ 
イブをほ;威させます。 

• 720 p , 1080し108 Op およびコンピューターか6の信 
号には対応していません。 


設定•調整する 映像を調整ずる 
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コンピューター映像の調整 


本機は、コンピューターか6の映像の信号に合わせて自動的に 
適切な信号形式に設定しますが、コンピューターの種類によっ 
ては、正しく投写でさない場合があります。そのとをは、入力 
メニューのオートポジションを実施してください （34 ページ 
参照)。それでを正しく投写されないとさは、メニュー画面を 
使って投写されるコンピューター映像を調整してください。 

メニュー画面を使ったコンピューター映像 
の調整のしかた- 

なのよラな症状のとをは、政下のよラに調整してください。 
•幅広のしま模様が出る 

入カメニューのク□ックを調整します。 

•巧写画面がち5つ< 

入カメニューの位相を調整します。 

• お写画面がぼやける 

入カメニューの位相を調整します。 

• お写画面が左ちにずれる 

スク U —ン分ニューの水平位置を調整します。 

►ボタンを押すごとに映像がちにずれます。◄ボタンを押 
すごとに映像が左にずれます。設定範囲は入力信号によっ 
て変化します。 

• お写画面が上下にずれる 

スク U —ン;><ニューの垂直位置を調整します。►ボタンを 
押すごとに映像が上にずれます。◄ボタンを巧すごとに映像 
び下にずれます。設定範囲は入力信号によって変化します。 
• 画面の上下にノイズなどが出る 

スク U —ン六ニューのシャッター（上）またはシャッター 
(下）を調整します。 


簡単な画面位置調整のしかた（オートポジシヨ 
ンで調壁でをない場合） 

水平位置の調整 

田水平位置を調整して、映像の左端ををわせ、ク□ックを調整し 
てち端を合わせる。 

回操作のを繰り返し、水平位置の調整を巧ラ 

垂直位置の調整 

固垂直位置を調整して、映像の上端を合わせる。 

V_ J 
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インジケーターの見かた 


本機には、内部の状態を知5せるインジケーターが吕つありまず。インジケーターの点灯のしかたで、どのよう 
な状態かを知ることができまず。次のことをお調べになって、それでも不具合びあるときは使用を中止し、必ず電 
源プラグをコンセントか5抜いて、兰菱電機修理窓□-ご相談センターにご連絡ください。 


POWER (電源)インジケーター 


STATUS ィンジケーター 


⑥ 


正常時 


異常時 


POWER 

STATUS 

状態 

処置 

ホ'占、口 

ロニ口:- 

憧点;！^、 

故障1 

電源プラグをコンセントか日なさ、お買い上げ 
の販売店または=菱電機修理窓口 -ご相談窓 □ 
にご相談くださし、。 

ホ占'口 

ち-三 
桓/ホ点滅 

故障2 

ホ占'。 

口 三 

ホ庶 

故障3 

ホ占'口 

ち-三-ころ 
桓/緑点滅 

ランプカバーび開いている 

本機内部び高温になっている 

• 聴気口または排気口をふさいでいる。 

-暖房の吹出し□など高温になる場所で使用し 
ている。 

ランプカバーを閉じる。 

一 ふさいでいる物をとる。 

-►設置場所を変える。 

ホ'占'口 

ロニ 与こ- 
緑点;！^ 

フアンの異常 
電源基板の異常 

主電源スイッチを「切」にしてか5、再度「入」 
にしてください。 

上記の方法で解決でさない場合には、お買い上 
げの販売店または云菱電機修理窓□、ご相談窓 
□にご相談ください。 

縁'占'。 

憧'占'口 

ランプ交換表示（通算約38日日時間&1) 

光源ランプを交換してください。光源ランプ 
の購入は、お買い上げの販売店または=菱 
電機修理窓□にご依頼くださし、。 

-' dq - 
縁占'口 

ホ'点灯 

ランプ交換表示（通算約40日日時間》1※己） 


:ランプモードを「標準」にした場合の時間（「標準」にした場合の時間は短くなります） 
》2:ランプモードを「標準」にした場合の時間（「標割にした場合の時間は約2日00時間） 


POWER 

STATUS 

状態 

備考 

ホ占'。 

口 

消灯 

電源スタンバイ状態 


口 = 

ホ点滅 

電源オフのためのランプスタンバイ 

電源「入」の操作はでをません。 

-' d □- 

縁点'。 

口 =-ち- 
緑庶 

ランプスタンバイ状態 

電源「切」の操作はでをません。 

-' dq - 
緑'占な 

電源「入」（通常時） 



その他 


インジケータ—の見かた 
映像を調整ずる 


設定•調整する 
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設置工事を依巧ずるとをは 


天吊りして正面から映像を見る場含 _ 

天吊りにする場合は、別売の天井用取付金具（高天井用ポール、 
天井用取付金具ベースなど：専用品） （49 ページ参照）を使 
用してください。また、設置工事は必ず教育を受けた専門の 
工事業者に依頼してください。<わし<は販売店にご相談く 
ださい。 



• 当社製！;!外の天吊0金具ならびに天吊0金具設置環境の不 
具合による製品の損傷などについては、保証期間中であつ 
てち当社は責任を負いかねますのでごを意ください。 

•天吊りの場を、プ□ジェクションニューの設置位置を「天 
吊フ□ント投写」にしてください。くわしくは33ページ 
をごらん< ださい。 

• ブレーカーなどを設置するよラ、工事業者に依頼してくだ 
さい。ご使用にならないとさは、必ずブレーカーなどで主 
電源をおとしておいて < ださい。 

•排気口にエアコンなどの風が直接当たるよラな場所に設置 
しないでください。故障の原因になることがあります。 

• 本体の排気口から温風が出ますので、乂災報知器のおくに 
設置しないでください。 

•天吊り時など、本機を高い位置に設置する場合は、落下の 
危:険があるので、レンズキャップを使用しないでください。 


半透過性のスクリーンに投写し、裏側か！5 
映像を見る場合 


設置工事は必ず教育を受けた専門の工事業者に依頼して<ださ 
い。くわしくは販売店にご相談ください。 



•裏側から映像を見る場含、プ□ジェクシヨンメニューの設 
置位置を 「 U ア投写」にしてください。くわしくは33ペー 
ジをごらん < ださい。 


寸法図（参考) 

単位は mm 


養 





* レンズ中む位置のゴ法は、出荷時の値でず。 
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お掃除のしかた 


お手入れをずる前には必ずま電源スイッチを切り、電源プラグをコンセントか5巧いてください。 


0 


•フィルターを掃除する場を、可燃性のエアーク U —ナーなどは絶対に使用しないでください。ランプ点口の際、巧燃成分 
に引火し、火災や故障の原因となることがあります。 

♦本体やレンズを掃除する場合、可燃性の溶液（ベンジンやシンナーなど）やスプレーを使用しないでください。 


フイ ルターの 掃除のしかた 


フィルターのお手入れはこまめにおこなってください （1 かちに一度程度）。吸気□にあるフィルターにほこりがたまると本体内部の 
温度が異常に高くなり、内部部品を傷めたり、パネルの寿命に影響を与えるなどして、故障の原因となることがあります。 

• 本体内部の温度が異常に高くなると、 STATUS インジケーターび桓/緑で点滅し、電源が切れて光源ランプび消归します。 


のフィルターを取り外ず 



回フィルターを洗浄ずるか、または新ししロィルターと交換ずる 

♦ フィルターの洗浄には、水または薄めた中性洗剤を使ってください。 

♦ フィルターは完全にすすぎ、陰干しし、充分に乾燥させてください。 

♦フィルターを掃除機や エアー ダスターなどで掃除しないでくださし、。 
フイルターは柔5かいので、破損することがあ0ます。 



团フィルターを装着ずる 

参左ちの m び本体に□ックされてしぶことをチェックしてください。 



A 注意 


•フィルターは必ず取付けてご使用ください。フイルターを取付けずに使用ずると内部にほこ0や異物び入0、火災、 S 対奪の原因となること 
びお0ます。 


本体をきれいにずる 


柔6かい布で軽くミちれをふき取る 

♦ 巧れびひどいときは水にラすめた中性洗剤に這した布をよくしぼって巧いて、乾いた布で仕上げてください。 

♦殺虫剤をかけたり、ベンジンやシンナーなどでおいたり、ワックスをかけたり、コ f ムやビニール製品を長時間接触させると、変質したり、 
塗料びはばる原因となります。また、ワックスをかけると、ワックスの成分び製品内部のレンズに付着し、レンズびくちる原因となること 
びおります。 


レンズををれいにずる 


市販のレンズ手入れ用品（ブ□ーワーブラシなど）でほこりやミちれを取る 

♦レンズの表面は傷つさやすいので、かたいちのでこすったり、たたいたりしないでください。 


その他 


お掃除のしかた 

設置 H 事を依頼ずるときは 
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光源ランプを交換する 


本機には、液晶パネルの映像を投写するために光源ランプが内 
蔵されています。 

本光源ランプは消耗部品であり、使用中に切れたり、輝度が低下す 
る場合びあります。このよラな場合、早めに新しい光源ランプと 
交換してください。光源ランプは、必ず別売の LVP - HC 目000 D / 
LVP - HC 目000 DW 専用の光源ランプをご使用ください。光源ラン 
プのご購入は、お買い上げの販売店または兰菱電機修理窓□•ご相 
談窓□にご依頼ください。 


LVP-HC 9000 D/LVP-HC 9000 DW 用 
光源ランプ 

お名： VLT-HC 9000 LP 


警ち ^^^^™ 

♦光源ランプを交換する前に、必ずを電源スイッチを切り、電源プ 
ラグをコンセントから抜いてください。主電源スイッチを切5ず 
に交換を行うと、感電の原因となることびあります。 

♦ 光源ランプの固定ネジを本機内部に落とさないようにしてくださ 
し、。また、本機内部に金属片や燃えやすいをのなどを入れないで 
ください。内部に異物び入ったまま使ラと感電や火災の原因とな 
ります。入ったものびとれないときは、異物の回収を云菱電機修 

♦ 光源ランプは確実に取り付けてください。取り付けび不十分な場 
合、光源ランプは点打しません。また、火災の原因にわなります。 
♦ 取り出した光源ランプは決して振った0目の上よ0高い位置に 
もっていかないでください。ガラス片び飛び散ったり落下して目 
に入るなどのけびの恐れびあります。 

参使用した直後、ランプカバーは高温になっていますので光源ラン 
プの交換はしないでください。やけどなどの原因となります。電 
源ボタンで電源を切り、光源ランプ消丹後、：令却のための暇、排 
気フアンび止まるまで約2分間お待ち<ださい。そして主電源 
スイッチを切り、電源プラグをコンセントか5抜を、1時間!^^上 
たって充分に;令えてか5交換を始めて < ださい。 

♦ 高圧水銀ランプび破裂した場含、本体内部にガラス片び散乱して 
いる可能性びあります。清掃やランプ交換をお客様ご自身でなさ 
れる場合、光源ランプの取っ手を持って行ってください。ガラス 
片でけびの恐れびあります。三菱電機修理窓口に光源ランプの交 
撰と内部の点検を依頼することをおすすめしまず。 

♦ ランプ交換を天吊り状態の高い位置で行ラ場合は、兰菱電機修理 
窓□にご依頼ください。 

么ミち意^^^^" 

光源ランプの使用可能時間は約4 日日 日時間’1‘ 2 ですび、使用条件によって 
は4 日 0日時間に満たないで使用でさなくなることびあります。ランプの使 
用時間び38 日日 時間’1でを超えると STATUS イン ジケーターび憧点口 
し、画面上にメッセージ(ランプ交換)び表示されます。 MENU ボタンを押 
すとメッセージは消えますび、光源ランプを交換して使用時間をリセットす 
るまで STATUS インジケーターびそのまま晴点打しています。 

ランプの使用時間び4 日日 日時間‘1でを越えると STATUS インジケーター 
びホ点灯し、1 日 分後に自動でランプび消口します。光源ランプを交換して 
使用時間を U セットするまで解除されません。 

♦光源ランプは、交換切外の目的では取出さないでください。故障 
の原因となることびあります。 

♦ 本機の光源には、内部圧力の高い水銀ランプび使われています。高 
圧水銀ランプは、衝擊やキズ、使巧時間の経過による祟化などで大 
さな音をとちなって破裂した0、不点な状態となって寿命び居さた 
りする特性びあります。また、高圧水銀ランプの破裂や不点灯に至 
るまでの時間は、高圧水銀ランプの個体差や使用条件によって大を 
な差びあり、使巧開始後すぐに破裂ずることびあります。 

♦ 交換時期を超えてお使いになると破裂する可能性び一段と高くなり 
ます。ランプ交換の指示び出た場合、光源ランプび正常に扁口して 
し、る状態でも速やかに新しい光源ランプと交換してください。 

♦ 高圧水銀ランプび破裂したとを、ランプボックス部の中やがにガラス 
の破片び飛び散ったり、光源ランプ内部のガスび本体の排気口か5 
出たりすることがあります（白いガス)。高圧水銀ランプ内部のガス 
には水銀が含まれています。暇い込んだり、目に入ったり、□に入っ 
たりしないよラごを意ください。万一、吸い込んだり、目に入ったり、 
□に入った場合には、速やかに医師にご相談ください。 


♦使用済みのランプは、自治体で定め5れた条例、もしくは規則に 
従って廃棄して < ださい。 

♦ 光源ランプは専用の VLT-HC 目日日日 LP をご使用くださし、他の 
ランプを使用されると故障の原因となることびあ0ます。 

《]:ランプモードを r 標準」にした場合の時間 （ r 高」にした場合の時間は短 
<な0ます)。 

《2:ランプモードを「標準」にした場合の時間 （ r 高」にした場合の時間は 
_2。。。時間)。_ 

巧置き時のランプ交換のしかた 


田主電源スイッチを切り、電源プラグをコンセント 
か5巧< 

图ランプカバー固定ネジ2本 (a) をプラスドライバー 
を使用してゆるめ、ランプカバー （b) を本体か5取 
り外す 



团固定ネジ2本 （C) をプラスドライバーでゆるめる 



团取っ手を引きあげる 

固取っ手を持って、ランプを本体か5引き出ず 



♦ ランプボックスを本体か5抜を出す隙は、ゆっく0と行ってくだ 
さい。電球部び破裂している場合は急に引を出しますとガラス片 
び飛び散るおそれびあ0ます。 

♦ 取0出した光源ランプに水などをかけたり、お子さまの手の届く 
ところや燃えやすい物の近くに置かないで<ださい。やけどやけ 
びの原因となりまず。 

固新しいランプの取っ手を持って、本体の穴のお状 
にランプお状の方向を合わせて、ランプを奥にあ 
たるまで差し込む 
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团取っ手を収納部に押し込む 

参取っ手び確実に□ックされていることを確認してくださし、。 

图固定ネジ2本 （ C) をプラスドライバーでしっか 
りと締める 


参ネジび確実に締められることを®認してください。 

图ランプカバー ( b) を本体に差し込み、ランプカ 
I (—固定ネジ吕本 （a) をプラスドライバーでしつ 
かりと締める 



参ネジび確実に締め日れることを確認してください。 

ランプほ用時巧をリセットする- 

画電源プラグをコンセントに差し込み、ま電源ス 
イッチを入れる 

回設定メニューを表示させる（メニューの設定のし 
かたは30ぺージ参照） 

回▼ボタンを押して「ランプ時間リセット」を選択 
ずる 

圆 ENTER ボタンを押して r 確定 J を表示させる 
圆「はい」を選択ずる 


天吊り時のランプ交換のしかた 


天吊りしているプ□ジェクターか6ランプを取り外す時は、ガ 
ラスの破片等か6身を守るため、プ□ジェクターに付属のラン 
プ交換用トレーをお使いください。 

• ランプ交換用トレーの組立てかたについては、トレーに付 
属の説明書をお読みください。 

田「巧置き時のランプ交換のしかた」①操作田〜 
田]を実行ずる 


回ランプ交換用トレーをプ□ジェクターに取り付け 
る 



团ランプ交換用トレーを、トレーに付属のテープを 
使ってプ□ジェ クターに 固定ずる 



团取っ手を持って、ランプを本体か5引き出ず 

参ランプボックスを取0出す際にガラスの破片等びこぼれないよ 
うに、ランプ交換用トレーを固定してください。 

参ランプの落下の恐れびあるので、ランプをランプ交換用トレー 
の上に直接載せないでください。 

固ランプ交換巧トレーと一緒にランプを取り出ず 



固 r 巧置さ時のランプ交換のしかた」の操作面〜圆 
を実行ずる 




その他 光源ランプを交換ずる 
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巧障かなとおつた s 


修理を依頼される前に、次のことをお調べになってください。それでを不具合びあるときは使用を中止し、必ず電源プラグを巧いてか 
6、王菱電機修理窓口 -ご相談窓口にご連絡ください。 


映像が映！5ない 


現象 

電源が入6ない 


映像が映6ない 


電源が切れる 


確認/処置 


参インジケーターの点灯のしかたを確認する。 


POWER 

STATUS 

処置 

口 

消灯 

口 

消灯 

• 電源コードを本機に接続する。 

• 電源プラグをコンセントに接続する。 

• 主電源スイッチを入れる。 

赤'占'灯 

-ち-二お 

糧/緑点滅 

•吸気口、排気口をふさいでいる物びあれば取り除さ、 UTF の操作を行ってく 
ださし、。 

1. 主電源スイッチを切る。 

2. 本体び;令めているのを確認する。 

3. 主電源スイッチを入れる。 

4. 電源ボタンを押す。 

• 暖房の吹を出しび、排気□にかか5ないよラにする。 

• フイルターびミちれていないか確認する。 

ーフイルターの手入れをする。 

• ランプカバーを取0付ける。 


参レンズキャップをはずす。 

♦ 電源を入れてか5映像び表示されるまで約]分かかります。 

♦ まれにランプ点好に失敗することびあ0ます。数分たってか5をラー度点灯させてくださし、。 

♦ 暇気□び巧れていないか確認してください。 

♦ ランプカバーび閉まっているか確認してください （43 ページ参照)。 

♦ 外部機器と接続しているケーブルび断線していないか確認してくださし、。 

♦ 延長ケーブルを使用している場合は、付属のケーブルと差し誓えて正常に映像び表示されていることを確 
認してください。正常に映像び表示される場合は、延長ケーブルと RGB 信号増幅器ををわせて使用して 
<ださい。 

♦分配器や AV アンプを使って HDMI ケーブルで接続している場合は、分配器や AV アンプび HDMI 1.3 
DeepColor 規格に対応しているか確認してください。 

♦ 接続している映像機器の取扱説明書の接続方法を確認してください。 


♦ 暇気□、排気□びふさびれているとをになることびあります。 

(このとさ STATUS インジケーターは瞳/緑点滅しています） 

-吸気□、排気口をふさいでいる物を取り除いてから下の操作を行ラ。 

1. 暇、排気ファンび止まるまで待つ （ STATUS インジケーターび消灯するまで待つ)。 

2. を電源スイッチを切る。 

3. 10分 ULL 待つ。 

4. を電源スイッチを入れる。 

日.電源ボタンを入れる。 

♦ STATUS インジケーターびホ点口しているときは、ランプ交換の表示です。光源ランプを交換してください。 
参オフタイマーび設定されていませんか。 

♦ ランプび装化した場合、点灯後しば5< してか5消丹することびあります。 
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映像びおかしい 

現象 

確認/処置 

「入力信号がありません」 
が表示される 

♦接続した機器の電源を入れる。または、接続した機器び故障していないか確認する。 

♦ 外部機器の信号び出力されているか確認する。（特にノートタイプのコンピューターの場合） 

♦ 外部機器と接続しているケーブルび断線していないか確認する。 

♦ 外部機器と接続している端子び正しい端子に接続されているか確認する。 

♦ 接続した機器の入力び正しく選ばれているか確認する。 

♦ RGB 接続時に延長ケーブルを使用している場含は、付属のケーブルと差し誓えて正常に映像び表示され 
ていることを確認してください。正常に映像び表示される場合は、延長ケーブルと RG 巨信号増幅器を合 
わせて使用してくださし、。 

HDMI 接続で映像にノイ 
ズが入る 

HDMI 接続で「入力信号 
がありません」が表示され 
る 

♦接続しているケーブルのプラグを接続端モの奧までしっか0と接続する。 

♦] 日8日 P の信号を表示する場合、 ] 日8日 P 信号に対応した八イスピード HDMI ケーブルを使っているか確 
認してください。 

♦ 分配器や AV アンプを使って HDMI ケーブルで接続している場をは、分配器や AV アンプび HDMI ]. 3 
Deep Color 規格に対応しているか確認してくださし、。 

映像がゆれる 
画面位置がおかしい 

♦ 外部機器と接続しているケーブルび断線しかかっていないか確認する。 

♦ 外部器と接続ケーブルのプラグを接続端子の奧までしっか0と接続する。 

♦ コンピューターの種類によっては、まれに規格外の信号び出力される場合びあるので方ニューで調整する 
(38 ぺージ参照)。 

映像がひずむ 

♦本機と投写面び直角になるよラに調整する（11、13ページ参照)。 

映像が暗い 

♦ 画質1メニューの明るさとコントラストの調整をする （3 自ページ参照)。 

♦ランプを交換する （42 ページ参照)。 

映像がぼやける 

♦フオーカスを合わせる。（17、2日ページ参照） 

♦ レンズをされいにおく。 （4] ページ参照） 

♦ 画質1メニューの明るさとコントラストの調整をする （36 ぺージ参照)。 

♦本機と投写面び直角になるよラに調整する（11、13ページ参照)。 

画面が焼さ付 < 

(残像がある） 

♦ 均一な明るい画面を表示し続けることにより緩和されます。（ゲーム画面などの静止画を長時間投写し続け 
ると、画面の痕跡び残る「焼き付け現象」び発生する場をびあります。） 

映像にホ、青、緑などの 
光る点び見える 
映像に黒い点が見える 

♦ プ□ジエクター特有の現象です。故障ではあ0ません。 

(一部、常時点打または常時不点口の画素び存在する場合びありますび、故障ではありません。 

99.99%は有効な画素数です。） 

映像に細かい 搞 模様が 
見える 

♦スク U —ンとの干渉によるもので、故障ではあ0ません。スク U —ンを交換するか本機のフオーカスを 
かしず5してみて < ださし、。 

映像が乱れる 

♦ 外部機器との接続ケーブルのプラグを接続端子の奥までしっかりと接続する。 

♦ 妨害電波を発信している機器か5遠ざける。 

色をいびおかしい 

♦ 外部機器と接続しているケーブルび断線していないか確認する。 

色合いが異なる 

♦ 外部機器と接続しているケーブルび断線していないか確認する。 

映像が静止画像か5 
切換わ5ない 

♦ ビデオと接続してし巧とき、早送り再生中に映像び静止画像か日切換わらなくなることびありますび、 
故障ではありません。 

映像の周囲にノイズが 
見える 

♦ DVD 等の映像によっては、記録されている映像の周囲にノイズびある場合びあります。その場合は、 

画質2メニューのオーノくースキャンの設定値を下げてください。 （32 ページ参照)。 


その他 故障かなと思ったら 
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が障かなと恩 I つた s (つづを) 


その他 


現象 

確認/処置 

AV アンプに接続されたス 
ピーカーか 5 音声が出ない 
(ホームシアター • システ 
ム上のスピーカーか 6 音声 
が出ない） 

♦ 本機はスピーカーを搭載していません。 

AV アンプび本機の情報を読み取って DVD プレーヤーに伝えているため、 DVD プレーヤーび音声出力を 
停止しているか、 AV アンプび DVD プレーヤーか5の音声出力を停止している可能性びあります。 

一 DVD プレーヤーまたは AV アンプ側の設定を変更してくださし、。 

排気□か 5 温風が出る 

参本機内部を冷却して出てくる温風です。熱く感じることびありますび故障ではありません。 

メニュー設定びでさない 

♦ ノイズなどの影響で、本機内部のマイコンび誤動作していることびあります。 

^一度主電源スイッチを切り、 ] 日分政上たってからちう一度主電源スイッチを入れる。 

U モコンび効かない • 

効さに < い 

♦ 電池び消耗していないか確認する。 

♦ U モコン受光部に直射曰光や堂光灯などの光び直接当たっていないか確認する （1 日ページ参照)。 

♦ リモコンの操作範囲か5外れていないか確認する （1 日ページ参照)。 

機械的な動作音（カシャカ 
シャした音など）がする 

♦アイリス（絞り）び動いている音です。故障ではありません。 

3 D 映像にな 5 ない。 

《 3 D エミッターと 3 D メ 
ガネはオプション品です。 
製品には同徊されていませ 

♦ 3 D モードに切り換わっていますか。 

一 3 D モードに切0撰えてくださし、。 

参 3 D エ S ッターと 3 D メガネの交信範囲に障害物びありませんか。または、 3 D メガネのホが線受光部にシー 
ルなどを貼り付けていませんか。 

一 3 D 方ガネは 3 D エ S ッターか5の信号を受信して動作します。 3 D エ S ッターと 3 D メガネの交信範 
囲に障害物びないか、確認してください。 

♦ 3 D エ S ッターと 3 D ^ガネの距離び離れすざていませんか、または近すぎませんか。 

- 3 D エ S ッターの設置位置を調整してください。 

♦ 3 D エ S ッターの向さと 3 D メガネの赤外線受光部の向さびずれていませんか。 

- 3 D エ S ッターの向を及び設置位置を調整してくださし、。 

♦ 3 D メガネの電源び切れていませんか。 

-3 D メガネの電源ボタンを押して 3 D メガネの電源を入れてください。 

♦ 3 D 映像対応レコーダー/プレーヤーか5の3□映像を映す場合、レコーダー/プレーヤー側の 3 D モー 
ド （「3 D 設定ち式」など）の切り換えび必要なことびあ0ます。（くわしくは、レコーダー/プレーヤー 
の取扱説明書をご覧ください。） 

♦ 映像と本機の 3 D モードの設定び合っていますか。 

一映像と本機の3□モード（フレームパッキング、サイドバイサイド、トップアンドボトム）の設定を合 
わせてください。 

♦ 3 D エ S ッターをプ□ジェクターに接続していますか。 

♦ 堂光好の照明で3□メガネの同期びはずれる場含びあります。堕光灯の照明を消してみてください。 

参近くに他の 3 D エ S ッター又は 3 D 映像対応機器はあ0ませんか。 

-3 D 方ガネは 3 D エ S ッターか5の信号を受信して動作します。他のホ外線発光部か5の信号と干渉し 
ていないか、確認してください。 

3 D メガネの電源が勝手に 
切れる。 

《 3 D メガネはオプション 
品でず。製品には同徊され 
ていません。 

♦ 3 D エ S ッターと 3 D メガネの交信範囲に障害物びありませんか。または、 3 D メガネの赤外線受光部にシー 
ルなどを貼り付けていませんか。 

-3 D エ S ッターか5の信号び途切れると、約已分後に自動的に 3 D メガネの電源び切れます。 3 D エ S ッ 
ターと 3 D メガネの交信範囲に障害物びないか、確認してください。 

3 D 映像がおかしい。 

《 3 D エミッターと 3 D メ 
ガネはオプション品です。 
製品には同徊されていませ 

♦ 3 D 映像の状態によっては、 3 D 映像を見ると違和感を感じることびあります。 

一 「3 D Sync 」 の設定を切り換えて違和感びなくなるか確認してください。 

一 3 D エ S ッターか5の信号び途切れると、約已分後に自動的に 3 D ；>^ガネの電源び切れます。 3 D エ S ッ 
ターと 3 D ；><ガネの交信範囲に障害物びないか、確認してください。 

♦ 壁光好の照明で3 D メガネの同期びはずれる場合びあります。堂光灯の照明を消してみてください。 

♦ 近くに他の 3 D エ S ッター又は 3 D 映像対応機器はありませんか。 

-3 D 方ガネは 3 D エ S ッターか5の信号を受信して動作します。他のホ外線発光部か5の信号と干渉し 
ていないか、確認してください。 
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現象 

確認/処置 

3 D メガネの電源を入れた 
ときに、電源インジケー 
ターが已回点滅する。 

《 3 D メガネはオプション 
品です。製品には同徊され 
ていません。 

♦ 3□メガネの電池び消耗しています。 

-3 D ；><ガネの電池を交換してくださし、。 

3 D メガネの電源ボタンを 
押してち 3 D メガネのイ 
ンジケーターび点灯しな 
い。 

《 3 D メガネはオプション 
品です。製品には同徊され 
ていません。 

♦ 3 D メガネの電池び消耗していませんか。 

^電源ボタンを押してわインジケーターび点灯しない場合は、 3 D 方ガネの電池を交換してください。 


ランプ交換のあとで、む下のを状び出たときは、まず、次のことをお調べください。 


現象 

確認/処置 

電源が入6ない 

♦ ランプカバーをさちんと取り付ける。 

♦ ランプ使用時間をリセツトずる （43 ページ参照)。 

STATUS インジケーター 
が点滅する 

♦ ランプ使用時間をリセツトする （43 ページ参照)。 


その他 故障かなと思ったら 
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TRIGGER (卜 U ガ ー) 

TRIGGER 端子 . 

TNR. 


V 


VIDEO ボタン . 

. 8、9、 

17 

VIDEO IN 端子.……………, 

. 8、 

14 

数字 



2D/3D. 

. 24、 

34 

2D/3 □ボタン . 

.9. 

24 

3□明るさ調整 ................. 

. 24、 

34 

3D Sync. 

. 24、 

34 


H 

HDMI IN-1 (または -2) 端テ..……………8、 1 已 
HDMI/COMPUTER ボタン.……8、 17. 20 

L 

LENS SHIFT ボタン..… . 13、 17. 20 

M 

MENU ntsy . 8、9、 3 日 

MNR. 31、 37 

P 

POWER インジケーター 


8、16、17、19、20、39、 44 


s 

SERIAL 端子 .8 

STATUS インジケーター 
… .8、 16、17、19、20、39、4し42、44 
S-VIDE 日 IN 端モ . 8、14 


マ巧 

メニュー位置 . 

メニュー設定のしかた.., 

ラ巧 

ランプカバー.… .. 

ランプの交換 . 

ランプモード .................. 

U モコン受光部. . 

A 

ASPECT ボタン . 

巨 

BAR. 

C 

COMPONENT IN 端子 
C 日 MPONENT ボタン., 
COMPUTER IN 端テ.., 


索引 


ア巧 

アイリス ..... 

アフターサービス . 

明る S..... 

色あい ..... 

色温胃 . 

色の濃さ. .... 

オートポジション..…. ... 

オフタイマー . 

力行 

画質1メニュ ー.. 

画質2 メニュー . 

乾電池を入れる . 

ガンマ補正………… . 

キーストン . 

言語選択 . 

つントラスト.…. . 

コンピューターとの接続 . 

ヴ巧 

シャープネス . 

仕様 . 

情報メニュ . 

スク|」ーンメニュー . 

設置位置..….…………… . 

接続 

コンピューター . 

八イビジョンデジタルチューナー 

ビデオ機器 ... 

DVD プレーヤー . 

HDMI 端モ付き映像機器 . 

接続でをる信号の種類 .. 

設定>ニュー . 

夕行 

台形補正（キーストン）.… . 

投写角度の調整..… ... 

投写距離 . 

卜 U ガー . 


ナ巧 

入カメ ニュー .. . ……………….34 

ノイズリダクション . 37 

ハ巧 

バックカラー(背景） ... 35 

反転表示（設置位置） ......33 

ビデオ機器との接続 . 14 

ピントの調整 . 17、20 

フイルター . 41 

付属品 . 2 

プ□ジェクション六 ニュー . 33 


端子について 

SERIAL 5祐子 （9 ピン) 


HDMI IN 端子 


PIN No. 

仕様 

PIN No. 

化様 

円 N No. 

仕様 

1 

TMDS Data 2 + 

8 

TMDS DataO Shield 

1 已 

SCL 

2 

TMDS Data 2 Shield 

9 

TMDS DataO - 

16 

SDA 

3 

TMDS Data 2- 

10 

TMDS Clock + 

17 

DDC Ground 

4 

TMDS Datal + 

11 

TMDS Clock Shield 

18 

+ 己 V Power 

已 

TMDS Datal Shield 

12 

TMDS Clock - 

1 白 

Hot Plug Detect 

巨 

TMDS Datal - 

13 

CEC 



7 

TMDS DataO + 

14 

- 




3己 C 日 MPUTER ボタン . 日、 

D 

13、33 DVD プレーヤーとの接続 . 

1 し 12 t 

la 35 enter ボタン . 8、曰、 


COMPUTER IN 端子（ミニ D-Sub 1已ピン) 


PIN No. 

仕様 

PIN No. 

仕様 

1 

R ( RED )/ Pr / Cr 

9 

巳 V 

2 

白 ( GREEN)/Y 

10 

GND 

3 

B ( BLUE )/ Pb / Cb 

11 

- 

4 

- 

12 

- 

巳 

GND 

13 

HS 

己 

GND 

14 

VS 

7 

GND 

1 巳 

- 

呂 

GND 




PIN No . 

名称 

I/O 

1 

GND 

- 

2 

RXD 

IN 

3 

TXD 

OUT 

4 

GND 

- 

已 

GND 

- 

巨 

GND 

- 

7 

- 

- 

8 

- 

- 

9 

GND 

- 


5 3 7 
313 

3' 8' し 


己0 
3 3 


2 2 5 0 
4 4 3 1 


8 


8 


9、 


3 


3 


4 


7 9の 


4 


0 


8 9 8 


7266664曰 
3己333333 


2 2 7 3 5 6 9 




0 010 0 
3 3 3 3 2 


3 3 


〇1 
3 3 


3 3 3 3 


晋' 


〇 

3 


巨9曰3 3 
3 4 3 3 3 


〇 

3 


9 4 4 4 5 


已 


〇 

己 
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3 D メガネ 
3 D エミッター 
光源ランプ 
高天井巧ポール 
天井用取付金具ベース 
天井用取付アダプター 


EY -3 DGLLC 1- P 」 が） 

EY -3 D - EMT 1 引） 

VLT - HC 9000 LP ) 

BR -1 P ) 

BR -2/ BR 2 W (白色）'が） 

日 R - HC 9000 S / BR - HC 9000 SW (白色）が) 


仕様 


仕様および外観は改良のため予告無<変更ずることびあ0まず。予めご了を<ださい。 


Si 


rJIS C 目 1000 -3-2 適含品」 

J に C 6100日- 3-2 適含品とは、日本工業規格「電磁両立性一第 3-2 部：限度値一高調波電流発生限度値 （1 相当たりの入力 
電流が 20 Ai ； (下の機器)」に基づを、商巧電力系統の高調波環境目標レベルに適合して設計-製造した製品です。 


別売品 


《1:本機で 3 D 映像を楽しむには、 

EY -3 D 白 LLC 1 -PJ と EY -3 D - EMT 1 び必要でず。 
《2 : BR -2/ BR -2 W (白色）、巨 R - HC 9000 S / 

BR - HC 9000 SW はセツトでこ1ま用<ださし、。 
単独では天井へ取り付け5れません。 


形名 

LVP-HC 吕〇〇 0 D / LVP-HC 吕〇〇 0 DVV 

表示素子 

サイズ 

0.61形‘‘ SXRD " パネル X 3 ( 枚） （ R 、 G 、 目)、アスペクト比16 :目 

画素数 

含，073,目00画素！:]日2日 X 108日） X 3 枚総画素数：目，220,80日画素 

投写レンズ 

F 3.2 〜 F 3 .目 f =21.4-38.5 mm 

光源 

高圧水銀ランプ230 W 

画面サイズ（巧写距離） 

最ル已0あ〜最大200あ（巧写距離1 .7 m 〜1 2.6 m , 1己:9巧写の場合） 

表示可能解像度 

コンピューター信号 
入力時 

最大入力解像度：1920 X 1200ドット 
パネル表示解像度：1日20 X 1080ドット 

ビデオ信号入力時 

表示巧育封言号： NTSC 、 PAL 、 SECAM 、4.43 NTSC 、 PAL - M 、 PAL-N 

コンポーネントビデオ 
信号入力時 

表示巧旨目イ言号： 480し480 P 、 己76し己 76 p 、 720 p 、 1080し108 Op 
パネル表示解像度；1目20 X 1日80ドット 

コンピュータ入力 

映像入力 

r 信号タイプ」 r 端テタイプ」 「ライン」 

アナ□グ RGB 5こ D — SUB 1己ピン 1 

ビデオ入力 

映像入力 

r 信号タイプ」 r 端テタイプ」 「ライン」 

HDMI HDMI 2 

ビデオ入力 RCA 1 

S — ビデオ入力 S 1 

コンポーネントビデオ入力 RCA X 3( YCbCr / YPbPr ) 1 

制御端子/その他 

SERIAL 

D - SU 巨白ピン ( RS -232 C ) 

T 阿 GGER 1/2 

DC 12 V 、 最大 200 mA (ミニジャック） 

使用温度（使用湿度） 

使用温度範囲：已〜3已° C (使用湿度範囲： 30〜90%) 

電源 

AC 100 V 己 0/60 HZ 

消費電力 

4.0 A (吕目 0 W ) 

外形寸法 

W (幅） 482 mm x H (高さ）21己 mm x D (與行を）己 30 mm 
《本体突起部含まず 

質量 

14.5 kg 

その他 

S — ビデオ入力 

Y :1 . OVp-p 7已0 ( 同期負極性） 

C : 0.286 Vp-p 7己 Q (ノくースト信号） 

ビデオ入力 

1 . OVp-p 7已〇 

コンポーネントビデ 
才入力 

YCbCr / YPbPr 

Y :1 . OVp-p 7已〇 

CbCr / PbPr : 0. フ Vp-p 7已〇 

コンピュータ入力 

RGB : 0.7 Vp-p 7己0 

HD : TTL レベル（負または正極性） 

VD : TTL レベル（負または正極性） 

デジタル入力 
( HDMI ) 

HDMI インターフエース ( TMDS シングルリンク） 


名名名名名名 
形ちちち形ち 
_ _ . __ . __ __ _ __ _ . __ . 


その他 
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仕様（つづを) 


接続でさる信号の種類 
HDMI 


信号モード 

解像度 (H X V) 

水平方向の周波数 
(kHz) 

垂直方向の周波数 
(Hz) 

通常モード 
(H X V)*l 

4801日日.日 OHz (ダブルレート） 

国 

]已.7已 

色0.00 

1440x1080 

480i 已白.日 4Hz (ダブルレート） 

国 

15.73 

曰 9.94 

1440x1080 

已 76i 已曰.日 OHz (夕’ブ J レレート） 

国 

]已.目3 

己0.00 

1440x1080 

480p 色0.00 Hz 

国 

31.50 

色0.00 

1440x1080 

480p 59.94 Hz 

国 

31.47 

59.94 

1440x1080 

已 76p 已0.00 Hz 

国 

31.2 已 

己0.00 

1440x1080 

720p 色0.00 Hz 

- 

45.00 

色0.00 

] 白 20x1 080 

720p 59.94 Hz 

- 

44.96 

59.94 

] 白 20x1 080 

720p 己0.00 Hz 

国 

37.已〇 

百0.00 

] 白 20x] 080 

108 Oi 色0.00 Hz 

国 

33.7 已 

色0.00 

] 白 20x1 080 

108 Oi 已白 .94Hz 

国 

33.72 

59.94 

] 白 20x] 080 

108 Oi 己0.00 Hz 

国 

28.13 

百0.00 

] 白 20x] 080 

108 Op 色0.00 Hz 

国 

67.50 

色0.00 

] 白 20x1 080 

108 Op 已曰 .94Hz 

国 

67.43 

己白.94 

] 白 20x] 080 

108 Op 已0.00 Hz 

国 

已色 .2 已 

己0.00 

] 白 20x] 080 

108 Op 24.00 Hz 

国 

27.00 

24.00 

] 白 20x1 080 

108 Op 23.98 Hz 

国 

2色.白7 

23.98 

] 白 20x] 080 

VGA 60.00 Hz 

640x480 

31.已〇 

色0.00 

1440x1080 

VGA 已 9 .目 4Hz 

白 40x480 

31.47 

曰 9.94 

1440x1080 

SVGA 曰 OHz 

800x600 

37.88 

色0.00 

1440x1080 

XGA/60HZ 

1 024x768 

48.36 

色0.00 

1440x1080 

WXGA 60Hz 

1 280x768 

47.76 

色0.00 

] 800 X 1080 

WXGA+ 目 OHz 

1 440x900 

已已.白2 

色0.00 

1728x1080 

SX 白 A+ 60 

MOOx] 〇已〇 

65.32 

59.98 

1440x1080 

SX 白 A 曰 OHz 

1280x1024 

63.白8 

色0.00 

] 3已 Ox] 080 

WSXGA+ 目日 Hz 

1680x1050 

65.22 

色0.00 

1728x1080 

WUXGA 60Hz 

1920x1200 

74.04 

曰 9.9 已 

1728x1080 


HDMI-SD 


信号モード 

解像度 (H X V) 

水平方向の周波数 
(kHz) 

垂直方向の周波数 
(Hz) 

通常モード 
(H X V)*l 

フレームパッキング72日 P 已日 

国 

75.00 

已0.00 

] 白 20x] 080 

フレ~ムノむ/キンク' 720p 已白 

国 

89.91 

59.94 

1920x1080 

フレームパッキング72日 P 目日 

国 

曰0.00 

色0.00 

1920x1080 

フレームパッキング ] 日8日 p23 

国 

巳3.吕已 

23.98 

] 白 20x1 080 

フレームパッキング ] 日8日 p24 

国 

已4.00 

24.00 

1920x1080 

サイドバイサイド ] 日8日 P 日0(八ーフ） 

国 

巳色.2已 

己0.00 

1920x1080 

サイドバイサイド ] 日8日 P 已9(八ーフ） 

国 

67.43 

59.94 

1920x1080 

サイドバイサイド ] 日8日 P 目日(八ーフ） 

国 

巨7.已〇 

色0.00 

1920x1080 

サイドバイサイド ] 日 8 日 i 已日(八ーフ） 

国 

28.13 

已0.00 

] 白 20x] 080 

サイドバイサイド ] 日8日旧日(八ーフ） 

国 

33.7 已 

色0.00 

1920x1080 

サイドバイサイド ] 日 8 日 i 已目（八ーフ） 

国 

33.72 

曰 9.94 

1920x1080 

トップアンドボ h ム] 08 0p24 

国 

27.00 

24.00 

] 白 20x1 080 

トップアンド'ボトム] 08 0p23 

国 

2色.白7 

23.98 

1920x1080 

h ップアンド'ボトム 720p 已〇 

国 

37.已〇 

己0.00 

1920x1080 

トップアンド'ボトム 720p60 

国 

4己.00 

巨0.00 

] 白 20x1 080 

トップアンド'ボトム 720p 已9 

国 

44.白6 

59.94 

1920x1080 


ビデオ/ S- ビデオ 


信号モード 

解像度 (H X V) 

水平ち向の周波数 
(kHz) 

垂直方向の周波数 
(Hz) 

通常モード 
(H X V)*l 

NTSC(3 .已 8/4.43) 

712x483 

15.73 

已白 .94 

1440x1080 

PAL/PAL-N 

702x575 

15.63 

已0.00 

1440x1080 

PAL-M 

712x483 

15.73 

已白 .94 

1440x1080 

SECAM 

702x575 

15.63 

已0.00 

1440x1080 


已〇 


































































コンポーネント 


信号モード 

解像度 (H X V) 

水平方向の周波数 
(kHz) 

垂直方向の周波数 
(Hz) 

通常モード 
(H X V)*] 

480i 日0.00 Hz 

- 

1已 .7 已 

色0.00 

1440x1080 

480i 已白.白 4Hz 

- 

1已 .73 

巳白.曰4 

1440x1080 

已 76i 已曰 .OOHz 

- 

1已.目3 

已0.00 

1440x1080 

480p 色0.00 Hz 

- 

31.已〇 

色0.00 

1440x1080 

480p 己白.白 4Hz 

- 

31.47 

已 9.94 

1440x1080 

己7巨 P 己0.00 Hz 

- 

31.2 已 

巳0.00 

1440x1080 

720p 色0.00 Hz 

- 

4已 .00 

色0.00 

1920x1080 

720p 已白.白 4Hz 

- 

44.96 

已曰 .94 

1920x1080 

720p 己0.00 Hz 

- 

37.已〇 

巳0.00 

1920x1080 

108 Oi 色0.00 Hz 

- 

33.7 已 

色0.00 

1920x1080 

108 Ot 已 9 .白 4Hz 

- 

33.72 

已 9.94 

1920x1080 

1080!已0.00 Hz 

- 

28.13 

巳0.00 

1920x1080 

108 Op 色0.00 Hz 

- 

色7.已〇 

色0.00 

1920x1080 

108 Op 已 9.94Hz 

- 

67.43 

已曰 .94 

1920x1080 

108 Op 巳0.00 Hz 

- 

己 6.2 已 

巳0.00 

1920x1080 


PC 信号 


信号モード 

解像度 (H X V) 

水平方向の周波数 
(kHz) 

垂直方向の周波数 
(Hz) 

通常モード 
(H X V)*l 

VGA 60 

巨 40x480 

31.已〇 

60.00 

1440x1080 

VGA 72 

巨 40x480 

37.90 

72.00 

1440x1080 

VGA 7巳 

640x480 

37.已〇 

7已 .00 

1440x1080 

VGA 8已 

640x480 

43.30 

8已 .00 

1440x1080 

SV 白 A 已巨 

800x600 

3已 .20 

已巨 .00 

1440x1080 

SVGA 60 

800x600 

37.90 

60.00 

1440x1080 

SV 白 A 72 

800x600 

48.10 

72.00 

1440x1080 

SV 白 A 7 已 

800x600 

46.90 

7已 .00 

1440x1080 

SV 白 A 8 已 

800x600 

已3.70 

8已 .00 

1440x1080 

XGA 60 

1024x768 

48.40 

60.00 

1440x1080 

XGA 70 

1024x768 

56.50 

70.00 

1440x1080 

XGA 7 已 

1024x768 

色0.02 

75.03 

1440x1080 

XGA 8 已 

1024x768 

色8.70 

8已 .00 

1440x1080 

WXGA 60 

1280x768 

47.76 

色0.00 

1800x1080 

WXGA+ 60 

1440x900 

己巳.白2 

色0.00 

1728x1080 

SX 白 A 色 0 

1280x1024 

63.98 

色0.02 

1440x1080 

SX 白 A+ 60 

1400x1050 

64.74 

已曰.曰已 

13已 Ox] 080 

WSXGA+ 60 

1680x1050 

巨已 .22 

60.00 

1728x1080 

1920 X ] 080趣色 0 

1920x1080 

色7.已〇 

色0.00 

1920x1080 

MAC 13" 

640x480 

35.00 

色白.巨7 

1440x1080 

MAC 1 自" 

832x624 

49.1 1 

7已 .0 吕 

1440x1080 

MAC 19" 

1024x768 

色0.24 

74.93 

1440x1080 


*1 :スク u —ンメニューの画ちび「スタンダード」に設定されている場合の表示サイズを示します。 

参本プ□ジェクターと組み合わせて使用でをないコンピューターびあります。 

• 本プ□ジェクターの解像度は最高で1920 X 1080ドットでず。1920 X 1080よりち高い解像度の画像は正しく映ずことびで 
をなし)ことびあります。 

• お使いのコンピュータの解像度と周波数び表にない場合には、コンピュータの解像度を変えて、対応する解像度と周波数を使用し 
て < ださい。 

•本プ□ジェクターでは、コンピュータ入力で巳線のフォーマット （R、G、 巨、 H、V) のみに対応しています。4線のフォーマット （R、 
G、 目、 Composite Sync (複合同期信号)）には対応していません。 
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保証とアフターサービス 


■保証書（別添付） 

•保証書は、おず「お買上げ曰■販売店名」などの記入をおお 
かめの5え、販売店か b お受け取りください。 

内容をよくお読みのあと、大切に保管してください。 

-保 K 期間- 

お買上げ曰か51年間でず 
但し、ランプは1年!内で日00時間まで 

• 光源ランプを交換されるときは 

光源ランプは専用の VLT - HC 9000 LP をご使用ください。 
他のランプを使用された場合、製品の保証を受け b れないこ 
とびあ0まず。 

■補修用性能部品の最低保有期間 

参当社は、プ□ジエクターの巧修用性能部品を、製造な切り後 
最ほ8年間保有しています。 

• 補修用性能部品とは、その製品の機能を維持ずるために必要 
な部品でず。 

•光源ランプなどの消耗部品の他に、液晶パネル、偏光板、 
PBS (光偏光素子)、カラーホイールなどの光学部品及び冷 
却ファンは寿命部品で、定期的な交換び必要でず。長時間（毎 
曰巳時間な上）ご使用されると、1年未満であってち修理- 
交換び必要になる場合びあります。また、たばこの煙やほこ 
りのをい場所でご使用になると、定期的な交換サイクルを早 
める場合びありまず。詳しくは、お近くの「兰菱電機修理窓 
□-ご相談窓□」にご相談ください。 


■ ご不明な点や修理に関ずるご相談は 

•お買上げの販売店かお近くの「兰菱電機修理窓□-ご巧談 
窓口」にご相談ください。 

■修理を依頼されるときは 

◎ r 故障かなと思った5」 の手順にしたびって、お調べください。 
•なお、不具合びあるとさは、電源を切ったあと、必ず電源プ 
ラグを巧いてか5、お買い上げの販売店にご連絡ください。 

◎ 保話期間中は 

修理に際しましては、保証書をご提示ください。 

イ呆証書の規定にしたびって、販売店び修理させていただをます。 

◎ 保証期間が過ざているとさは 

修理すれば使用でをる場合には、ご希望により修理させて 
いたださます。 

◎ 修理料金は 

技術料+部品代 （+ 出張料）などで構成されています。 


◎ ご連経いただきたい内容 


1. 

品 る 

兰菱ホームシアタープロジェクター 

2. 

お 名 

LVP-HC 900 0D 



LVP-HC 9000 DW 

3. 

お 買 上げ曰 

年月日 

4. 

故障のげ況（できるだけ具体のに） 

日. 

ご住所（付近の目 EP などち） 

6. 

お名前-電話番号-訪問希望曰 


ご相談窓 □ • 修理窓□のご案内 (家電品) 


取扱い-修理のご相談は、まず 

お買上げの販売店へ 


•お買上げの販売店にご依頼でをない場合 
(転居や贈答品など）は、 

へお問い合わせください。 


ち•如 


■お巧合せ窓口におけるお客様の個人情巧のお取り扱いについて 

兰菱電機株式会社は、お客様か5ご提巧いただきました個人情報は、下記のとおり、お取り扱いします。 


1. お問含わせ（ご依頼）いただいた修理-保守- 
工事および製品のお取り扱いに関連してお客様 
よりご提供いただいた個人情報は、本目的な5 
びに製品品質-サービス品質の改善-製品情報 
のお知らせに利用します。 

2. 上記利用目的のために、お問合わせ（ご巧頼） 
内容の記録を残すことがあります。 


3. あらかじめお客様からご了解をいただいている 
場合および下記の場合を除を、当社むがの第云 
ちに個人'簡路提巧-開示することはありません。 

① 上記利巧目的のために、弾社グループ会社- 
協力会社などに業務委託ずる場合。 

② まを等の定める規定に基づく場合。 

4. 個人情報に関ずるご相談は、お問合せをいただ 
きました窓口にご連絡ください。 



♦兰菱電機修理受付センター 

携帯電話- PHS • IP 電話の場ち 

證0120 -56-8634 (無料； 

化海道*東北 
関東甲信越 

東日本 

修理受付センター 
FAX (03) 3424-1115 

(有料 J 

(03) 3424-1111 

馆料） 

インターネット 

www . melsc . co.jp 

東海-北陸-関西 
中国.四国.九州 

西日本 

修理賣付センター 
FAX (06) 6454-3900 

( 有料 J 

(06)6454-3901 


参所在地、電話番号などについてはを更になることがありまずので、あらかじめご了承願いまず。 K10A 
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• ご購入店などをメモしておさますとあとで役にたちます。 
購入年月曰 
購入店名（住所） 


電話番号 


このホームシアタープ□ジエクターの形名は LVP-HC 日000 D、LVP-HC 日000 DW です。 

V_ J 


愛情点検 

^マ、、ィホ 十日八 A ょ金ゎ4 熱、湿気、ホコ U などの影響や、使用の度合いにより部品び劣化し、 

■ なすし促用の^口 1ん 1、、 峽化 TZUV 故障したり、時口ま安全性を損なって事故につなびること械ります。 

口 


このような 
症状は 
ありませんか 

♦電源コード、電源プラグび異常に熱い。 

• コゲくさい臭し他'する。 

• 製品に触れるとビ U ビ U と電気を感じる。 

• 電源スイッチを入れてち映像びでない。 

• 映像び乱れたり、画面び異常にかけたりする。 

• その他の異甫-故障びある。 

► 

ご使用 
中止 

故障や事故防止のた 
め、コンセントから電 
源プラグをはずして、 
必ず販売店にご相談 
<ださい。 

ノ 


ホームシアタープ□ジェクターの補修用性能部品の最低な有期間は、製造な切り後8年です。 


回 

PRINTED IN CHINA 


A 兰菱電機株式会社 

京都製作所〒目1 7-8550 京都府長岡京市馬場図所1番地 


















